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1. Inledning

Rollspelsutévande &r en fritidssyssel séttning som lockar allt fler idag. For nérvarande ar
ca 72 500 personer medlemmar i SVEROK (Sveriges roll- och konfliktspelsférbund),*
vilka sysslar med olika sorter av fritidsrollspel. Bland dem finns det manga rollspelare
som &gnar sig a bordsrollspel, &ven kallat det traditionellarollspelet. Bordsrollspelen
baserar sig pa olika genrer precis som t.ex. skonlitteraturen. De &r ofta kopplade till
fantasy-, skrack- och sciencefictionlitteratur men har dven paverkats av filmer och tv-
serier. Nufortiden kan man i en vélsorterad rollspelsbutik eller i en nétbutik kdpa
rollspel inom sa skildatitlar som Buffy the Vampire Sayer, Star Wars, Lord of therings
eller Call of Cthulhu (som baseras pa H.P. Lovecrafts skracknoveller fran 1930-talet).
Rollspelsupplagorna okar allt mer i samhéllet.

Fantasy- och sciencefictionlitteraturen har den senaste tiden fétt ett nytt uppsving da
filmer inom de bada kategorierna och bocker som Harry Potter av J.K. Rowling lett till
en Okad efterfragan pa bocker och filmer inom dessa genrer pa biblioteken. For att bista
anvandarna med saval nya som adre bocker inom namnda genrer har biblioteken darfor
oftaindexerat fantasy- och sciencefictionbtckerna for sig. Darollspelditteraturen &r sa
starkt kopplad till fantasy- och sciencefiction- samt skrécklitteratur, antog vi att det
skulle vara vanligt med rollspeldlitteratur pafolkbiblioteken. Men nér vi i vart
uppsatsarbete borjade gora undersokningar visade det sig att rollspelslitteraturen var ett
relativt nytt fenomen pa folkbiblioteken. Var nyfikenhet hade vackts speciellt daen av
uppsatsforfattarna som sjalv &r aktiv rollspelare sedan ett antal &r har ett stort intresse
for och kunskap om rollspel skulturen. Som blivande bibliotekarier intresserar vi 0ss
bada for hur verksamheten pa dagens bibliotek utformas genom forandringar och
kompletteringar inom sdval gamla som nya intresseomraden.

Rollspelen och deras eventuella negativa effekter har stundtals hart kritiseratsi den
offentliga pressen. Manga kritiker har menat att efterverkningar som vadsamheter och
psykiska problem kan uppsta. Ett par mordfall har forknippats som en foljd av
rollspelsutdvandet enligt vissa medier. For manga &r rollspel fortfarande ett okant
fenomen, och syftet och utévandet kan av dem ses som mystiskt och dunkelt.

Kritiken som riktats mot rollspelen kan kopplastill bibliotekariens formedlarroll och
vad biblioteken ska hai sitt bestand. Hur ska bibliotekarierna parera mellan
anvandarnas 6nskningar och det kvalitativa ansvar en samhallig institution ska erbjuda?
Ar rollspelslitteratur ngonting som passar in i biblioteken trots de omdiskuterade
biverkningarna. Pa vilka sétt kan rollspelslitteratur vara en form av " popul &rlitteratur” ?
Vad definierar ett popularlitterért verk? Vad for sort av litteratur kan passain i
bibliotekens utbud och hur stéller sig bibliotekariernatill vilken litteratur som skaingai
bibliotekens utbud. | och med den allt snabbare tekniska utvecklingen kommer fler nya
medier att introduceras pa biblioteken och fler tjanster kommer att erbjudas.
Biblioteksverksamheten &r i standig forandring. Da rollspeldlitteraturen &r ett mycket

'SVEROK, Sveriges roll- och konfliktspelsférbund, & en organisation fér spelféreningar av olika slag
vars huvudsakliga verksamhet sker i foreningarna runt omi Sverige. De huvudsakliga verksamheter som
SVEROK stodjer med stadsbidrag & bordsrollspel, bradspel, figurspel, levande rollspel (1ajv), kortspel
samt datorspel. | dagslaget har SVEROK &ver 1600 féreningar med ca 72 500 foéreningsmedlemmar och
ar en av Sveriges storsta ungdomsorganisationer.

Internetlank: http:// www.sverok.se [2007-05-20]



nytt media pa biblioteken och dessutom mycket omdiskuterad i samhallsdebatten &r det
intressant att studera vad bibliotekarierna anser om denna nyintroducering.

1.1 Syfte

Vart syfte & fdljande: Under soka rollspeldlitteratur som en for eteelse pa
folkbibliotek. | var uppsats vill vi synliggtra uppfattningar och attityder bland
bibliotekarier om utvecklingen av rollspelens forekomst pa folkbiblioteken och
uppméarksamma de kritiska rosterna som funnits och som fortfarande finnsi
samhdllsdebatten. Med anledning av den kritik som riktats mot rollspeldlitteraturen gérs
en parallell till forskningen om popul &rlitteraturen. Rollspelsmediet skildras som en del
av ett populérkulturellt fenomen som natt fram till bibliotekens utbud. Denna uppsats
avsikt & ocksa att studera hur bibliotekariernas formedlarroll kan ses mot bakgrund av
den debatt som forts om popul&rlitteratur och om vilken litteratur som skafinnasi
bibliotekets utbud.

1.2 Fréagestéllningar

Till uppsatsens syfte har vi stdllt upp foljande huvudfragor som vi undersoker i
uppsatsen

Vilka asikter och attityder om rollspelslitteratur forekommer bland
bibliotekarier?
Hur beskriver bibliotekarier arbetet med rollspelslitteratur pa bibliotek?

1.3 Definitioner

| uppsatsarbetet anvander vi oss av orden finlitteratur och finkultur respektive
populérlitteratur och populérkultur. Det finns manga olika sorters bendamningar, men
vi har valt dessatermer davi finner dem tydligast och bast att anvandai var
undersokning. Finlitteraturen/-kulturen & det som anses vara bra och kvalitativt av
smakdomare i samhéllet medan populérlitteraturen/-kulturen inte ar det.

Det vi menar med benamningen bibliotek &r endast folkbibliotek eftersom var
undersokning endast avser dennatyp av biblioteksverksamhet och exkluderar andra som
t.ex. skol- och forskningsbibliotek. Vi anvander oss ocksa av begreppet anvandar e och
inte brukare eller |antagare om bestkarna pa bibliotek.

Med begreppet nytt media menar vi inte ndgot nyetablerat mediai hela samhéllet utan
endast inom biblioteksverksamheten som var forskning pavisat.

Med benamningarnarollspel eller rollspelditteratur menar vi endast bordsrollspel
vilkavi kommer att beskriva ndrmare i detta uppsatsarbete.



1.4 Avgransning

Var forskning handlar om rollspelslitteratur i de svenska folkhbibliotekens mediebestand
och synen pa denna litteratur. Nar det galler urval och inkop av rollspelslitteratur gor vi
ingen allman kartléggning 6ver hur urval och inkdp ser ut i Sverige eftersom det &r ett
sa pass nytt media pa biblioteken. Istédllet ser vi pade intervjuade bibliotekariernas olika
principer och asikter om olika alternativ.

1.5 Disposition
Uppsatsen & indelad i tio olika kapitel

Kapitel 2 tar upp en bakgrund till rollspelen och definierar vad for typ av rollspel som vi
ska undersokai vart arbete.

Kapitel 3 handlar om tidigare forskning kring rollspel och bibliotek.

Kapitel 4 behandlar Pierre Bourdieus teorier om falt, habitus, kapitalbegrepp och
smakvarden som vi kopplar till bibliotekariens formedlarroll.

Kapitel 5 & en redogorel se for vilken metod som anvants i uppsatsarbetet och hur den
har anvants.

Kapitel 6 beskriver rollspelets platsi samhdllet. Forst redogor vi for popul &rkultur/-
litteratur, sedan om bibliotekariens formedlarroll. Déarefter foljer fantasygenrens
bakgrund och kritiken mot den genren. Efter detta belyser vi debatten kring
rollspellitteraturen.

| kapitel 7 skriver vi om rollspelslitteraturens plats pa bibliotek. Avsnittet innehdler en
kvalitativ intervju med &tta olika bibliotekarier angdende deras asikter kring
rollspelslitteratur. Dérefter foljer en sammanfattning av samtliga intervjuer.

Kapitel 8 innehaller en analys av det insamlade materialet och anknyter teorin till
resultatet.

Kapitel 9 och 10 &r en avslutande diskussion och en sasmmanfattning.

1.6 Litteratursokning

Vi har sokt paorden rollspel och rollspelditteratur i databaserna; Libris, Bibliotek.se,
Artikelsok, ERIC, LISA, EBSCO, EMERALD och Véxj6 universitetshiblioteks databas
Voyager. Pa de engel ska databaserna gjorde vi vara sokningar med termerna roleplay
literature, roleplay och roleplay game. Nér vi gjorde sokningar med dessa termer pa de
internationella databaserna fick vi upp mangatraffar. Det visade sig att de flesta av
dessatréffar handlade om online spel som aven kallas MMOG (Massive Multiplayer
Online Game) eller MM ORPG (Massive Multiplayer Online Role-Playing Game).
Forutom online spel fick vi aven traffar pa data eller tv-spel som ingdr i kategorin
elektroniska spel. D& var uppsatsinriktar sig pa det traditionellarollspelet, d.v.s.
bordsrollspelet kan vi inte finna ndgra gemensamma namnare med de andra spelen.
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Aven sokningar efter uppsatser frén hela landets universitet och hogskolor som haft
nagon sorts forskning relaterat till rollspelditteratur har utforts.

Sokningar pa orden populéarlitteratur, popularkultur och folkbibliotek har utforts i
ovannamnda databaser. Det finns mycket forskningdlitteratur inom dessa omraden och
begransningar var nddvandiga att gora.

Vi har fétt referenser till annan litteratur och artiklar genom véra undersokningar efter
material till uppsatsarbetet, den s.k. lavineffekten. Denna process gjorde att vi fick
hanvisningar till manga fler okanda bocker och artiklar som var relevanta for var
forskning.



2. Rollspelens bakgrund

2.1 Vad ar rollspel?

Konceptet rollspel & en valdigt svardefinierad benamning och vi ténkte darfor visa pa
nagra olika exempel dar bendmningen rollspel anvands. Nar vi i uppsatsen namner
begreppet rollspel kommer vi att inrikta oss pa bordsrollspel inom kategorin
fritidsrollspel. Nar biblioteken som vi kontaktat koper in rollspel s &r det

rollspel shocker till bordsrollspel de koper in.

Orsaken till att vi tar upp skillnaderna ar att vi vill varatydligai vad som kommer att
undersokasi var uppsats. Har nedan tar vi upp det som vi tycker &r viktigast nér det
géller skillnader i benamningen rollspel.

2.2 Fritidsrollspel

Bordsrollspel

Ett av de viktigaste fritidsrollspelen & bordsrollspelet som &r ett sdllskapspel och ett
verbalt spel dar rollspelarna behtver papper, penna och térningar. Bordsrollspelen kan
utspela sig i andratidsepoker eller annorlunda vérldar och finns inom olika kategorier,
som t.ex. fantasy, vastern, medeltid, cyberpunk, vikingatid och skrack.? P& biblioteken
som vi kontaktade i var intervju var det framst genren fantasy som dominerade utbudet,
men det |anades ocksa ut sciencefiction, skrack och historiska rollspel.(se kapitel 7.2)

Vid bordsrollspel samlas en grupp méanniskor fran tva personer till stora grupper pa sex
eller fler personer oftast runt ett bord. | gruppen finns en spelledare som oftast har
skrivit en beréttelse (ett dventyr utifran en rollspelbok), dar de andra personernai
gruppen, rollspelarna, befinner sig nér de spelar. Rollspelslitteratur innehaller en
beskrivning av en tidsepok eller en pahittad véarld som rollspelarna befinner sig i nér de
spelar. | rollspelsboken far rollspelarnat.ex. reda pareligion, befolkningssiffror,
styrelseskick etc. samt vilka olika slags karaktérer som rollspelaren antingen kan vara
eller motai aventyret. Rollspelshoken brukar ocksd innehalla korta aventyr som
spelledaren kan anvanda sig av, och dessutom innehaller boken regler for vad
rollpersonen kan eller inte kan gora samt olika fardigheter. Rollspelarna har innan
aventyret borjat gjort rollspelsfigurer tillsammans med spelledaren och anvant sig av
speciellatarningar for att bestémma roll personens fardigheter som smidighet, styrka,
svagheter, utseende, rikedom och kunskaper. Dessa fardigheter skrivs sedan ner pa ett
formular/papper sa att spelarna kommer ihag dem. Fore aventyrets borjan far ocksa
rollspelaren skriva ner en bakgrundshistoriatill sin rollperson. | vissafall far
rollspelarna en fardig rollperson med bakgrundshistoria av spelledaren. Spelledarens
uppgift ar att vara spelarnas dgon, att driva handlingen framét, presentera situationer
som spelarna hamnar i och agera biroller som behovs for att aventyret ska ga vidare.
Nar rollpersonen rékar ut for ndgot i aventyret, rollpersonen kanske behdver ggmmasig,
kastar rollspelaren téarningar for att veta hur bra rollspel spersonen lyckades. Fér att veta
hur brarollpersonen klarat sig géller det att bl.a. att se hur smidig rollpersonen &r, hur

’Rollspel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9, 1997, s.7.
Skriften &r i huvudsak baserad pa Rollspel — en kartlaggning av fritidsrollspelande och dess betydel ser
(PM Ungdomsstyrelsen 1996-05-31) av Thomas Ostlund.
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snabb denne & och hur mycket intelligens som behdvs. Spelledarens uppgift & sedan
att viaregler och egnatarningar se hur brarollpersonen lyckats med att ggmmasig.
Desto langre en rollspelare har haft en rollperson, ju béttre fardigheter far den. Ovar
rollpersonen pd att gmma sig, kan den bli béttre p& det ju mer han eller hon forsoker.

Levanderollspel/lajv

Levande rollspel som kallas lgjv & en slags improviserad teater. Lajvarna som
deltagarna kallas vill agera ut sinarollers handlingar genom att vara bade skadespelare
och publik.4 Med hjdp av klader, rekvisita och en karaktarsbakgrund vill spelarna gestalta
sin roll strovérdigt som mgjligt. Precis som for bordsrollspel et finns det olika genrer
inom lgjv. Det finns fantasyinspirerad medeltid, sciencefiction, vampyr lajv, varulvs
lajv, men ocks& lajv som utspelar sig i nutiden eller framtiden.” Ett lajv kan pagdi flera
dagar och det kan vara fran nagra fa deltagare till tusen deltagare som & med pa lgjvet.
Under lgjvet s spelar den aktive sin rollperson genom att agera under de foreskrifter
som denne har kommit 6verens om med en spelledare dvs. en arrangdr innan lajvet
borjar. Precis som i bordsrollspel finns det inom lgjv regler, och vill man t.ex. sdga
nagot " utanfor karaktaren” safinns det i forvag 6verenskomna tecken for att avbryta.
Vid "strider” i t.ex. fantasyinspirerat lgjv anvander sig lgjvarna av kraftigt vadderade
vapen och for att ingen ska kommattill skada under spelets gang &r det hér viktigt med
stranga regler.® Till skillnad fran traditionellt lajv sd anvander sig deltagarnai
vampyrlajv av " sten-, sax-, pase-metoden” vid strid for att se vem som har vunnit.

2.3 Andrasorter av rollspe

Terapeutiskarollspel anvandsinom psykoterapin fér att behandla problematiska
situationer. Psykodrama &r en psykoterapi dar personliga konflikter, kdnslomassiga
problem och relationer gestaltasi rollspel.

Socioanalytiska rollspel skaledatill att deltagarna genom rollspel far verktyg for att
andra sina asikter och attityder och aven fainsikt om hur samhélle och individer
fungerar.

Pedagogiska rollspel @ en inldrningsmetod som ger hjlp for att bearbeta problem eller
ge handlingsberedskap.’

Ett exempel pé pedagogiskt rollspel & FN-rollspelet som Wargentinskolan i Ostersund
sedan ndgra &r haller i. Det & en arlig pedagogisk rollspelsdag, vars tema &r FN.
Eleverna pa denna skolafar iklada sig rollen som en representant fran ett land och
presentera landet och dess énskningar for en fiktiv FN-generalsamling.®

2.4 Rollspelsgenrer

Fantasy. Mgoriteten av de spel som ges ut och som spelas &r fantasyspel. Miljon i dessa
spel kan antingen varainspirerad av sagovéarlden med riddare, munkar, tiggare, tjuvar

®Rollspel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9, s.7.

“Thors Hugosson, Christina 2000. N&r fantasin blir lajv. Pedagogiska magasinet nr: 1 2000, s.28-32.
°Spela spel: Sveriges snabbaste vaxande folkrorelse. Informationshafte fran SVEROK, s.17

®Spela spel: Sveriges snabbaste véaxande folkrorelse, s.17f.

"Rollspel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.5.

®Dahlquist, Ulrica 2006. Wargenelever tar tag i jordens problem. Lanstidningen i Ostersund. 2006-12-08.
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eller dar det finns drakar, trollkarlar, rovare etc. Spelen kan ocksa hamtainspiration fran
bl.a. romerska och grekiska mytologier eller fran forfattare som t.ex. JR.R. Tolkien.®

Sciencefiction och Cyberpunk. Rollspelen inom sciencefiction utspelar sig oftai en
"framtid eller en alternativ datid/nutid” > Aventyren inom riktningen cyberpunk
utspelar sig oftai en cynisk varld med storstader dér gigantiska foretag styr varlden och
robotteknologin & val utvecklad. Rollspelen har héamtat inspiration fran forfattare som
William Gibson och George Orwell och fran filmer som Blade Runner (regisserad av
Ridley Scott) och The Matrix (regisserad av Andy och Larry Wachowski.)™*

Horror. Inspirationen kommer hér ifran sddan klassisk litteratur som Mary Shelleys
Frankenstein och Bram Stokers Dracula. Den forfattare som framst har inspirerat
rollspellitteraturen & H.P. Lovecraft som skrivit skrécknoveller om Cthulhu som &r en
skrammande, gudalik varelse. Spelvarlden inom denna genre kan utspela sig fran nutid
till naraforegéendetid, t.ex. det viktorianska England. Oftast & det ndgot som hotar
manskligheten som roll personerna méste kampa mot.*?

2.5 Rollspelens historia

Under 1950-talet borjade vissa krigshistoriska och spelintresserade manniskor i USA att
skapa regelverk for krigsspel/konfliktspel som var historiska slag med tennsol dater.
Dessa spel som tidigare bara hade haft en militér funktion fick ett mer detaljerat
regelverk och i vissa situationer kom spelen att avgoras av speldomare och
tarningsslag.’®

Sprakvetaren Johan Anglemark skriver i artikeln ” Rollspelens historia’, fran

rollspel stidskriften Sinkadus 1992, att intresset blev alt stérre under 1960-talet da det
bildades en klubb som fick namnet Tactical Studies Rules (TSR) som konstruerade och
publicerade konfliktspelsregler. Pa 1970-talet slog sig tva konfliktspelare ihop, Dave
Arneson och Gary Gygax, och skapade det forsta fantasybaserade rollspelet som
utspelade sig i underjordiska grottor och som fick namnet Dungeons & Dragons. Spelet
spred sig snabbt i konfliktspelskretsar, men blev sa populéart att det &ven blev
uppmarksammat utanfér kretsarna bland konfliktspelarna. Arneson och Gygax besl 6t
sig darfor for att & 1974 trycka upp en stor upplaga for att salja utanfor

konfliktspel sklubbarna. Succén var given for Dungeons & Dragons och redan efter ett
par & var upplagorna uppe i manga tusen. Naturligtvis var folk inte sena att hoppa pa
den senaste trenden och det borjade férekomma andra fantasyrollspel men &ven
sciencefiction- och skrackrollspel. Tyvarr var vissa av spelen bara efterapningar av
Dungeons & Dragons dér miljéerna bytts ut men systemet behallits. Det fanns dock
spel som skiljde sig fran det tidiga Dungeons & Dragons som mestadels gétt ut pa att
springarunt i grottsystem och sld ner monster och leta efter skatter. De nya spelen var
rollspelsvanligare och hur spelarna agerade blev allt viktigare.™ Naturligtvis var det inte
barai USA som rollspelen blev populéra, utan trenden spred sig till andra lander och sa

°Rollspel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.7.

9pela spel: Sveriges snabbaste vaxande folkrorelse. Informationshifte fran SVEROK, s.4.
"Rollspel som fritidssysselséttning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 1997, nr: 9, s.8.

2gpela spel: Sveriges snabbaste vaxande folkrérelse, s.4f & Rollspel som fritidssyssel séttning:
Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.8.

BRollspel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.5.

¥Anglemark, Johan 1992. Rollspelens historia. Sinkadus nr: 36, s.14f.
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aven till Sverige. Ar 1980 utgavs det i Sverige ett hafte som fick heta Basic
Roleplaying. Haftet var en 6versatt och forenklad version av rollspelet RuneQuest.
Spelet gjordes senare om och gavs ut i en utgéva som fick namnet Drakar och Demoner
och dl8pptes pd marknaden &r 1982. Aren gick och spelet blev s& populrt att en ny
utgéva, Drakar och Demoner Expert slapptes aret 1985. Sedan dess har Drakar och
Demoner fatt vissaregler andrade, och det har uppdaterats men annars &r det i princip
samma spel. Fram till &r 1991 utkom det flera svenskarollspel, men det var
skrackrollspelet Kult, menar Anglemark, som gjorde att mediafick upp égonen for
rollspel och som gjorde att rollspel smotst&ndarna fick vatten pd sin kvarn.*

Anglemark 1992, s.14f.
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3. Tidigareforskning om bibliotek och rollspel

Det finnsingen storre forskning kring rollspel pa biblioteken da det ar ett nyintroducerat
mediai bibliotekens utbud. Inom detta omrade finns det mest ett par magisteruppsatser
som diskuterar rollspel andets paverkan paindividen.

Nér vi sokte paorden rollspel och rollspelditteratur i de svenska databaserna, fick vi
bl.a. upp Anna-Karin Lindh Hedins magisteruppsats, Drakar och demoner pa bibliotek:
Om fantasykultur, rollspel och ungdomar (1998). Denna uppsats behandlar hur
fantasykulturen sett ut under 1990-talet och tar upp fréagan om rollspel & nagonting som
kan berika folkbiblioteken. Lindh Hedin har intervjuat bade bibliotekarier och
rollspelare om deras syn parollspel och om de anser att det bor finnasi bibliotekets
utbud. De resultat hon fick visar att bade bibliotekarier och anvandare ansag att rollspel
borde finnas bade som aktivitet och som litteraturform i bibliotekets verksamhet. Hon
menar att ungdomarnas stora intresse for fantasylitteratur & nagot som framjar
rollspelslitteraturen, och kombinationen skulle fungeraval pa biblioteken. Lindh Hedins
forskning visar ocksa att rollspelsutévande &r stimulerande for individens kreativitet och
eget skapande. Hon menar darfor att biblioteken bor intressera sig for detta media.*®
Lindh Hedins forskningsarbete ar gjort innan rollspelditteraturen introducerades pa
folkbiblioteken, och hon skriver om vad den kan bidramed i verksamheten. Var
forskning tar daremot upp rollspelslitteraturen pa folkbiblioteken idag och hur
bibliotekarier forhaller sig till dettanya media. Lindh Hedin tar upp mycket av den
kritik som fordes fram pa 1990-talet, speciellt i massmedia. | var uppsats har vi inte
anvant oss av nagon pressundersokning da var uppsats har ett annat upplégg. Vi
undersoker bibliotekariernas instélIningar till rollspel och tar upp kritiken som en
historisk faktor fore rollspelens intag pa fol kbiblioteken.

Peter Thim skriver i sin C- uppsatsi pedagogik, Spelar det nagon roll? En

under sokning om aventyr sroll spel ets pedagogi ska effekter (2005), om rollspelets
effekter. Han fragar sig vad rollspelarna lér sig genom rollspel och vilka pedagogiska
foljder det kan ge. Han nuddar ocksa vid eventuella samband mellan valdsyttringar och
rollspelsutdvande. Thim har i sin studie intervjuat fem personer som sysslat med

rollspel i ett stort antal &r. Slutsatsen i denna uppsats &r att de aktiva spelarna stimuleras
att skaffa sig nya kunskaper for att |ara kanna den vérld som rollspelen utspelar sigi. De
inspireras att lara sig mer och detranasi att agera, uttrycka sig och samarbetai grupp.
Thim ser inte att det finns négra som helst samband mellan vald och rollspel da
gransernai denna aktivitet mellan fantasi och verklighet & mycket tydliga. Den
enskilde individen kan daremot fa pedagogiska fardigheter genom att rollspelgruppen
bekraftar individens asikter och tankar. Denne trénas ocksdi att diskutera och
argumenterai olika problemsituationer. Genom den pahittade vérld som rollspel andet
skapar far individen en dkad forstael se for fenomen och handelser som denne inte skulle
ha upplevt i verkligheten.*” | v&r uppsats gor vi ingen psykologisk eller terapeutisk
tolkning av rollspel. De positiva effekter som Thim for fram, anser vi éandd, kan vara
bidragande orsaker varfér dagens bibliotekarier menar att rollspeldlitteratur skall finnas
tillganglig pa biblioteken.

18Lindh Hedin, Anna-Karin 1998. Drakar och demoner p& bibliotek: Om fantasykultur, rollspel och
ungdomar.
YThim, Peter 2005. Spelar det ndgon roll? En undersdkning om dventyrsrol I spel ets pedagogiska effekter.
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Maria Bjorklund och Lisa Roos har skrivit en magisteruppsatsi biblioteks- och
informationsvetenskap, Folkbibliotekarier och nya medier: En diskursanalys av
folkbibliotekariersinstallning till nya medier (2004), dér de undersokt bibliotekariers
syn panyamedier i BBL (Biblioteksbladet). De anvander sig av lingvisten Norman
Faircloughs teorier om att det finns 6vergripande samhallsdiskurser. Han menar att
olikaideologier fungerar som sociala element i samhéllet. Dessavisar sig galvfallet
ocksdi biblioteksverksamheten dar Bjorklund och Roos menar att
folkbildningstraditionen & det sociala elementet. Fairclough anser vidare att det inom
statligainstitutioner finns bade motstand till och bevarande av ideologin. Betraffande
bibliotekarier och deras syn pa nyamedier har Bjoérklund och Roos uppmarksammat i
BBL att det finns bade en installning att biblioteket skatillhandahalla alla sorters medier
med god kvalité och en installning att det & endast den traditionella boken som ska
finnas pa biblioteket. Nér ett nytt mediaintroduceras splittras bibliotekariernas asikter.
Det blir ett konkurrensténkande bland vissa bibliotekarier da de sétter den traditionella
boken och lasningen mot de nya medierna. Nar de endast véarnar om boken foljer de inte
med i samhallets utveckling. Uppsatsen framhéver ocksa att det finns andra viktigamal
med dagens biblioteksverksamhet, t.ex. mediekompetens och kulturell kompetens och
dessutom har biblioteken idag ocksa rollen som informations-/kulturcentra och
motesplats. Bjorklunds och Roos slutsats i de undersokta artiklarna & anda att
folkbildningstanken &r stark hos alla bibliotekarier i deras syn p& nya medier.’®
Bjorklund och Roos for en debatt om vad det finns for skél till att bibliotekarier véljer
att kopain eller inte kopain nya medier pa sinabibliotek. Rollspelditteratur &r ett nytt
media pa bibliotek precis som DVD och dataspel. Om bibliotekariernas instalIningar till
inkop av ett nytt media beror paom de anser att rollspelslitteratur passar in i bibliotekets
bestand eller inte & ocksa en del av fragestéllningarnai denna uppsats.

" Nar livet blir lajv: En uppsats omrollspel, media och moralisk panik” av Filippa
Glaser (2003) &r en uppsats for pabyggnadskursi etnologi som inriktar sig pa
ungdomskultur och massmedias installning till levande rollspel. | uppsatsen stéller
Filippa Glaser fragestdlIningar som: Vilken funktion fyller rollspel? Ar
rollspelsidentiteten tillfallig eller integrerad i utdévaren? Hur ser medias diskurs ut nér
det géler rollspel och hur kan det forklaras? Materialet har hon hamtat fran litteratur,
arkivmaterial fran dags- och kvallspress samt tidskrifter och intervjuer. Hennes uppsats
har utgatt fran Stanley Cohensteori om moralisk panik och medias sétt att rapportera
om vissa fenomen samt Howard S. Beckers stamplingsteori om avvikande beteende.
Glasers dutsatser &r att rollspelaren & v&8l medveten om att denne spelar en roll och
kritiken som forts mot rollspel i media handlar om moral panik mot en ny form av
ungdomskultur samt bristen p& kommunikation och kunskap mellan generationer.*
Glaser har i sin uppsats till skillnad frén var lagt perspektivet pa att undersoka vad det
stér i presstexternai media om moralpanik, och dessutom har hon utgétt fran ett
ungdomsperspektiv. Nar det galer ungdomsperspektivet har vi valt att inte ta upp
problematiken som kan uppsta mellan olika generationer. | denna uppsats har vi tagit
upp debatten om rollspel men var forskning ar inte baserad pa moral paniken mot
rollspel som Glaser gjort. Vi fokuserar i vart arbete mer pa att se bibliotekariers
installningar till rollspelslitteratur i biblioteksverksamheten och om det finns nagon
form av kritiskt forhadllande. Glaser har ocksa valt att koncentrera sig pa levande rollspel
medan vi hela tiden har utgétt fran bordsrollspel.

8Bjorklund, Maria & Roos, Lisa 2004. Folkbibliotekarier och nya medier: En diskursanalys av
folkbibliotekariersinstallning till nya medier.
9Glaser Filippa2003. Nér livet blir |ajv: En uppsats om rollspel, media och moralisk panik.
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Den amerikanska bibliotekarien Heather Wilson vid Bunker Hill Community College
Library i Charlestown, Massachusetts skriver i en artikel, ”Gaming for librarians: An
introduction”, i bibliotekstidningen VOYA (2005) om hur bade dataspel och rollspel kan
gynna biblioteksverksamheten. Hon menar att bibliotekarier tanker fel dade ar
missndjda nédr de ser ungdomar spelaistéllet for att [asa bocker. Wilson héavdar att
spelandet bidrar till problemlésning, kritiskt tdnkande och till just lasning. Hon skriver
att om bibliotekarier inte vill ha dessa medier pa biblioteken, sdignorerar de en stor del
av ungdomspopul ationen. Wilson har talat med ungdomar som anser att data- och
rollspel borde finnas pa bibliotek och om de fanns tillgangliga skulle de nyttja dessa
medier. Hon anser att man ska prata med ungdomar om vad det &r for spel som &
popul &rast och pa sa sétt fa kunskap om vad som kan bli efterfrégat i
bibli oteksbestandet.”®

Nikol Price & en ungdomsbibliotekarie pa Fothills Library i Arizona, USA som har
skrivit artiklar som ingar i informationstemat Afternoon adventures with Dungeons &
Dragons (2005) som &r utlagda pa fantasysajten www.wizards.com. Dessa artiklar
forklarar hur rollspel fungerar och hur man som bibliotekarie kan sétta upp spelmoéten
pasitt bibliotek. Spelet hon anvander sig av som exempel och som hon sjélv ar
spelledare i & Dungeons & Dragons. Price vill med sina artiklar visa att rollspelsinkop
pabiblioteken i USA kan varaett sétt att locka dit ungdomar och fa dem att upptacka
bibliotekens alla mgjligheter. | sin artikel ” How to host aD & D Afternoon adventure
inyour library” tar hon bl.a. upp tips pa hur man planerar ett spelmote, annonserar och
forbereder ett spelméte.” | en annan artikel ” Dungeons & Dragons adventuresin the
library” fortsdtter hon pa sammatema som i forutnamnda artikel. Price beréttar om hur
det &r att vara Dungeon Master (spelledarnamn inom Dungeons & Dragons) och vad det
har 1art henne om strategi, diplomati, kreativt tankande samt hur kul det &r att umgas
med tondringar. | artikeln utvecklar hon sinatankar om hur det &r att vara en spelledare
paett bibliotek och dterger vad ungdomarna och deras forddrar anser om rollspel. Hon
ger tips pa hur man som bibliotekarie kan bli spelledare eller hur man bjuder in en
spelledare till biblioteket. Price har satt upp vissa grundregler for spelandet. Hon
anvander sig inte av nagra demoner eller monster och later inte karaktarerna ha nagra
romantiska forbindelser. Nér det géllde att marknadsfora roll spel ssasmmankomsterna
skickade hon ut ett pressmeddelande till den lokala tidningen, satte upp reklamblad pa
biblioteket och den |okala spelbutiken. For att upplysa om de positiva effekterna av
rollspel, skickade hon ut en beskrivning pa vad Dungeons & Dragons innebér till sin
handledare, avdel ningschef samt bibliotekschefen. De var pa sa sétt val forberedda om
det skulle kommain nagra klagomdl. | resten av artikeln behandlar Price en typisk
spelkvall varefter hon ger exempel pa kallor dar man kan fa mer information om
Dungeons & Dragons, t.ex. webbsidor om detta spel .

Peter Bebergal (collegelarare pd Simmons College i Boston) har skrivit en artikel, ”How
D & D taught meto use the library” som handlar om hur man lockar ungdomar till
biblioteket och som ocksaingar i informationstemat Afternoon adventures with
Dungeons & Dragons. | artikeln skriver Bebergal, att nér han var yngre var det till
biblioteket han gick for att utdka sina kunskaper om historia, arkitektur och krigskonst.

“\Wilson, Heather 2005. Gaming for librarians: An introduction. VOYA February, s.446-449.
'Price, Nikol 2005. How to host a D& D Afternoon adventure in your library. Internetlank:
http://www.wizards.com/default.asp?x=dnd/library [2007-05-20]

“’Price, Nikol 2005. Dungeons & Dragons adventuresin the library. Internetl&nk:
http://www.wizards.com/default.asp?x=dnd/library [2007-05-20]
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Det han tycker &r safascinerande &r att myternai spelet Dungeons & Dragons & tagna
frén kollektioner av vérldens mytologi och att spelet & sdinspirerat av historia,
litteratur, mytologi samt arkitektur. Bebergal anser att man kan fa ungdomar att
tillbringa sin tid efter skolan pa biblioteken om de dér erbjuds ett &ventyr med
Dungeons & Dragons. Till bibliotekarierna har han tagit upp exempel pa bocker som
kan anvandas som bakgrundsmaterial eller som ger mer kontext till &ventyren. Det ger
aven spelarna en chans att |éra mer om t.ex. stdder eller slott som finnsi Dungeons &
Dragons-varlden.?®

Wilson, Price och Bebergal visar med sina artiklar pavilkafordelar det finns for
bibliotekarier att kbpain och hur de kan arbeta med rollspel pabiblioteken i USA. For
dem &r inkop av rollspel ett sétt att locka ungdomar till biblioteken och fa dem att
upptéacka bibliotekens alla mdjligheter. Artiklar som dessa belyser vilka skal det kan
finnas for bibliotekarier i Sverige att kopain rollspelditteratur da de motiv som Wilson,
Price och Bebergal beskriver dven kan gélla de svenska forha landena.

Den danska professorn i media Anne Scott Sgrensen beskriver rollspel ur en
textanalytisk synvinkel i ”New texts and new mediain global youth culture: The fantasy
roleplaying games’ i ungdomsforskningstidningen YOUNG (1999). Hon ser rollspelen
framst som en maskulin ungdomskultur. Scott Serensen skriver att rollspel ar ett
beréttande mediai likhet med bocker, TV och film. Skillnaden mot andra medier &r att
man som rollspelare &r bade anvandare och skapare. Mixningen av detta gor
rollspelsmediet unikt och intressant enligt de rollspelare Scott Sarensen intervjuat.
Ungdomar som vaxt upp med berattande medier har magjligheter genom rollspel et att
géava experimentera med kénda historiesystem, teman och forfattare. Rollspelen ar
inspirerade av olika mediesekvenser ur filmer, serier, bocker och dataspel. Hon menar
att genom den estetiska utformningen agerar ocksa individen pa ett socialt plan déar
denne 6var upp semiotiken och den verbala férméagan. Scott Sarensen anser ocksa att
rollspelen har skapat en hel mediekultur som satt sina spar inom manga omraden som
foreningar, tidningar och spelevenemang. Enligt hennes asikt borjar " rip-off-
produkterna’ fran rollspelen att spridas likt den massiva marknad som dataspelen
skapat.?* Scott Sgrensen gor en litteraturaspekt i sin forskning om rollspel, precis som vi
gor i var uppsats. Hon ser att rollspelen harstammar frén och har manga likheter med
litteréra texter.

Daniel Punday, professor i engelska, har skrivit en essa ” Creative Accounting: Role-
playing Games, Possible-World Theory, and the Agency of Imagination” i den
litteraturvetenskapliga tidskriften Poetics today (2005) om rollspel. Enligt honom &r
rollspel en beréttande form. Rollspel spelas med sagoberéttande element vars dynamik
ar i beréattandeform: spelarna konstruerar karaktérer och forvantar sig handelser och
huvudlinjer som inbegriper utforskande och aventyr. Punday anser att ndr det géller det
akademiska intresset for rollspel safokuserasi princip altid rollspel paframtrédandet
och samarbetet under spelsessionerna. | hans essa &r det Dungeons & Dragons original
fran ar 1974 och vidare uppdateringar av detta spel som han undersoker. Han definierar
spelvarlden som en samling av objekt som later spelarna blanda samman karaktarerna
och situationerna tagna fran en variation av sciencefiction och fantasylitteratur. Varje

*Bebergal, Peter 2005. How D& D taught me to use the library. Internetlank:
http://www.wizards.com/default.asp?x=dnd/library [ 2007-05-20]

#Scott Sarensen, Anne 1999. New texts and new mediain global youth culture: The fantasy roleplaying
games. YOUNG 7:3, s.41-54.
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rollspelare definierar sin karaktér pa olika sétt vid olika spel, men oftast finns samma
kombinationer eftersom man i efterhand skaffar sig fardigheter, &godelar och fysiska
och mentala attribut. | sin essa tar han ocksa upp att rollspel &r ett sétt for intresserade
att bli involverade i och arbeta med vissa litterdra genrer som fantasy och sciencefiction
eftersom rollspelen &r starkt influerade av dessa stilar. Rollspelet Dungeons & Dragons
har aven lett till noveller som handlar om dennavérld, t.ex. Forgotten realms. Rollspel
ar for Punday ett sétt for spelare att engagera sig i sina favoritbocker och populéra
genrer dar en alskad skonlitterar text kan forflyttasin i spelet.”> Denna essa kopplar
samman litteratur och rollspel pa ett sitt som Gverensstammer med var uppsats da vi gor
en popul arlitterar jamforel se med rollspelditteraturen i vart resonemang. Fokusen laggs
darigenom pa den litterara formen och genrerna som finns inom rollspelditteraturen. |
motsats till Punday gor vi inte en textanalys enbart pa rollspelet.

Bade Punday och Scott Sarensen tar i sinaforskningar upp de positiva effekter som
rollspelen kan bidratill bade som litteraturupplevelse och som kreativ stimulans. Dessa
konkreta pafoljder kan motivera bibliotekariernas val att komplettera biblioteks-
bestandet med rollspeldlitteratur.

%Punday, Daniel 2005. Creative Accounting: Role-playing Games, Possible-World Theory, and the
Agency of Imagination. Poeticstoday nr: 1, s.113-140.
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4. Teori

Som utgangspunkt i denna uppsats anvander vi oss av Pierre Bourdieus idéer om
smakomddmen och &ven hans grundléggande tankar om kapital, falt och habitus. Vi
anvander oss av Bourdieus teorier i var forskning om popul &litteratur/-kultur och
rollspeldlitteratur och hur bibliotekarier stéller sig till dessa. Vi ser att dessaidéer
bottnar i bekraftelse eller avstandstagande mot en visstyp av litteratur. Syftet med detta
kapitel ar att se vad det finns for bakomliggande tankar som gor att viss litteratur klassas
som béttre eller sdmre. Bourdieus tankegangar kring smak och habitus visar varifran
synen pa det etablerade och det icke etablerade harstammar, och hans resonemang kan
sesi bibliotekariernas syn pavad som skafafinnasi bibliotekens utbud.

Dennateoridel &r baserad pa en rad olika kallor som behandlar Bourdieus ron och idéer.
Dessa & bade hans egna forfattade verk och andra texter om Bourdieus teorier skrivna
av Bourdieu-kannaren Donald Broady som &r professor i pedagogik vid Uppsala
universitet. Dessutom har vi med en bok, Hogt & 1agt: Smak och stil i ungdomskulturen
(1997), om ungdomskultur av Erling Bjurstrom, som utgar ifran de tankar av Bourdieu
som & relevanta for var forskning. Vi anvander oss av Bjurstroms forskning som ett
komplement till Bourdieus forskningsron inom popul&r- och finkulturen. Bjurstrom &r
docent i medie- och kommunikationsvetenskap vid Stockholms universitet och har
forskat om ungdomskultur, popul&rmusik och reklam.

Eftersom Bourdieus forskning ar komplicerad och mangbottnad har vi anvéant oss av
sammanlagt fyra olika kallor for att tydligt kunna beskriva hans essentiella tankar som
vi bygger var forskning pd. Forutom Bjurstroms bok &r det Sociologi och epistemologi:
Om Pierre Bourdieus forfattar skap och den historiska epistemologin (1990), Kulturens
falt: Om Bourdieus sociologi (1988) av Donald Broady och Pierre Bourdieus bok
Kultur och kritik: Anféranden (1997).

4.1 Kort om Pierre Bourdieu

Pierre Bourdieu (1930-2002) var en internationellt erk&nd fransk sociolog,
kulturantropolog, medieteoretiker och forfattare till manga vetenskapliga arbeten. Han
vaxte upp under enkla forhallanden palandsbygden i Béarn. Bourdieu studerade fil osofi
och blev darefter inkallad till militartjanst. Han tillbringade tva ar i Algeriet dar han
stred for kolonialmakten mot frihetskdmpar. Bourdieu borjade sin vetenskapliga,
framgangsrika bana med antropologiska forskningar i traditionella bondesamhallen i
Algeriet pa 1950-talet. Det var enkla bondesamhéllen med fattigainvanare som blev
hans forskningsobjekt. Sedan bedrev han sociol ogiska undersokningar av framst den
franska kulturen och det franska utbildningssystemet vilka var baserade pa hans
undersbkningsobservationer i Algeriet.

Under 1960-talet gjorde Bourdieu analyser av universitetsstudenter, fotografer och
museiarbetare. Han fick efter dennaforskning en platsi den franska etablerade,
akademiska varlden. Bourdieu skapade ett eget forskningscenter och fick alt fler
erkénnanden inte barai Frankrike utan ocksai utlandet. Ar 1982 blev han innehavare av
den mycket prestigefyllda professorsstolen vid College de France i Paris. Pierre
Bourdieu & mest kand for sinateorier om olika sorters kapital och habitus som han
utvecklade genom analyser av det franska utbildningsvasendet. Hans tankar och teorier
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har starkt paverkat den vetenskapliga véarlden idag och &r standigt aktuellai mangaolika
forskningssammanhang.®

4.2 Bourdieu om kulturbegreppet

Begreppet "kultur”, menar Bourdieu, & inte den breda och antropol ogiska aspekten pa
livsformer i allménhet utan ndgot som & sammanbundet med samhallets makthierarkier.
I Norden kan detta jamf6ras med det som vi bendmner " finkultur”. Det & den kultur
som réknas som den legitima och framtradande i samhaéllet, den etablerade och
respekterade sidan som eliten inom kulturvarlden foresprakar och stér bakom.

Bourdieus forskning bottnar i denna aspekt av kulturen.?’

4.3 Bourdieu om falten

Begreppet falt & enligt Bourdieu hur individer inordnar sig i grupper, avgrénsade av
bl.a. yrkestillhtrighet, utbildning eller professionell status. Bourdieu vill genom detta
begrepp forstka forstaindividens handlandei ett socialt sammanhang. Enligt Bourdieu
bestar hela samhallet av olika grupperingar av manniskor som &r verksammai s.k. falt,
dér de konkurrerar om makt och inflytande. De som ingar i faltet har ett gemensamt
intresse och alla dér efterstrévar att fa det hogsta vardet. Individernainom gruppen
konkurrerar, dels konstant med varandrainom faltet, dels med grupperingar i andra félt.
Falten & autonomai sin uppbyggnad, dvs. gavstandiga med egnainre strukturer. De &r
inte bestandiga utan dynamiska och standigt paverkade av yttre och inre faktorer.
Personernai faltet, som Bourdieu kallar agenter, forsoker bade avgransasigi sina
omraden och mot andra falt. Denna gemensammatro som existerar i faltet kallar
Bourdieu for doxa. Det finns dock ett undantag i Bourdieus teori om falt. Om nagon
ensam individ odlar ett intresse uppstar inget falt. Det maste finnas erkanda
varde%erarkier med institutioner och specialister for att ett falt ska kunna uppsta och
verka

4.4 Bourdieu om habitus

Bourdieu menar att det manniskor gor, tanker, varderar och tycker &r strukturellt
betingat. Olika socialamiljoer, som individernavistasi, formar olika forhallningssétt
vilka utgdr individens habitus. Eftersom manniskor standigt ror sig mellan olika sociala
miljGer formas individens habitus av olika erfarenheter, och darfér & habitusi standig
forandring. Individens handlingar & ingen direkt produkt av yttre omstandigheter utan
snarare en foljd av motet mellan individens habitus och det sociala forhallandet. Trots
att habitus inte & konstant stabilt & det mycket svart att férandra. Enligt Bourdieu
formar vissa sociala miljoer habitusi hogre utstréackning &n andra. Den miljo vi véxer
upp i skapar ett habitus fran vilket vi egentligen aldrig helt kan frigora oss. Nar
individer byter sociala miljoer kréavs det att deras habitus tillfor nya forhallningssétt. Ett

%enl. Broady, Donald 1990. Sociologi och epistemologi: Om Pierre Bourdieus forfattarskap och den
historiska epistemologin, s.110-114.

%Tenl. Broady, Donald 1988. K ulturens falt: Om Bourdieus sociologi, s.3. Internetlank: webbversion av
Donald Broadys uppsats Kulturens félt. Om Pierre Bourdieus sociologi 1988, s.59-88 i
Masskommunikation och kultur, NORDICOM- Nytt/Sverige, nr.1-3.
http://dsv.su.se/jpalme/saciety/pierre.pdf [2007-05-20]

%enl. Broady 1988, s.5F.
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exempel padetta ar nér en individ maste "uppdatera’ sitt habitus nér denne paborjar sina
universitetsstudier. For att lyckas med dessa maste individen tillagnasig de
forhallningssatt som géller inom universitetsvarlden. Enligt Bourdieu har individer fran
olika sociala forhallanden olika méjligheter att tillagna sig nya erfarenheter. Utgdr man
fran hans tankar om utbildningssystemet skulle en individ fran dvre medelklassen ha
stérre maojligheter att utveckla ett habitus som "passar in" i universitetsvérlden an en
individ frén arbetarkl assen.”

4.5 Bourdieu om kapitalbegreppen

Med begreppet kapital utvecklar Bourdieu definitionen av vad makt inneb&r och hur den
forskansas i samhéllet. Han beskriver fyra olikatyper av kapital som individen kan aga,
namligen symboliskt, socialt, ekonomiskt och kulturellt. Det grundldggande kapitalet ar
enligt Bourdieu det symboliska kapitalet. Tillgangen av olika former av kapital &
relaterade till de maktforhallanden som individerna har genom sina positioner i falten.
Kapitalen & foranderliga och standigt utsatta for kamp. Olika grupper av individer
kémpar om att f& dga fordelar vilket skapar kapital.*® " K apitalet & ett socialt
forhdllande, dvs. en social energi som varken existerar eller producerar sina effekter
annat &n inom det falt dar det produceras och reproduceras.”*! K apitalbegreppet & en
existensform av habitus. Allaindivider & forenade med habitus men det ar

samhaél | sstrukturen som avgér vilket som &r vérderat som kapital >

Symboliskt kapital & summan av heder, prestige och symboliska férmaner som en
person kan ha om denne & insatt i de vardefulla strukturernai samhéllet. Ett exempel pa
symboliskt kapital & om tva personer innehar ett ekonomiskt kapital, men om méangden
av kapital skiljer sig & kan deras symboliska kapital se annorlunda ut. Den ene personen
kan agafler symboliskatillgangar som anseende, inflytande och heder an den andre.
Symboliskt kapital kan ses som en forgrening eller delméngd av kulturellt kapital, och
det & denna distinktion som astadkommer vardet av dverlagsen estetisk smak.
Symboliskt kapital kan bero pAom du &r i ett annat land, palandsbygden eller i en stad.
Det finns dock dverallt symboliska varden, och de som forstar kannetecknen och
attributen far ett hogre symboliskt kapital. Individen far tillgang till ett symboliskt
kapital genom utbildning, titlar och sina accessoarer i livet. Makt uppnasi samhallet
genom att behérska de symboler och attribut som & gallande.®®

Kulturellt kapital & de former av kunskap, skicklighet samt férmaner i kulturella
avseenden som en person kan aga. Det &r relaterat till formagan att kunna agera, prata
och handla paett legitimt sétt i hela samhéllet. Bourdieu talar om culture générale som
han menar &r en sorts alménbildning om s.k. rétta kulturellafenomen. "De [sic!]
kulturella kapitalet existerar for Bourdieu framfdrallt i manniskors kroppar som
kunskaper, erfarenheter, sétt att uppfatta och tanka, att tala och rérasig.”* De personer
som har mycket av dessa egenskaper har oftast hogre statusi samhéllet vilket ocksa
inkluderar hdgre forvantningar. Foraldrar som tillhandahdller sina barn kulturel It

Zenl. Broady 1990, 5.229-236.

®enl. Broady 1990, s.171f & s.181-185.
3lenl. Broady 1990, s.184.

%2enl. Broady 1990, s.231.

%enl. Broady 1988, s.4.

%%enl. Broady 1988, s.5.
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kapital, attityder och kunskap gor utbildningssystemet till en familjér plats varvid
barnen f&r det enklarei kulturella sammanhang.®

Ekonomiskt kapital & for Bourdieu att kunna forfoga 6ver de ekonomiska resursernai
samhdllet som pengar och tillgangar. Kulturellt kapital kan konverterastill andra
kapitalformer, som exempelvis ekonomiskt kapital. Detta kan ske genom att en person
med hog utbildning och darigenom hogt kulturellt kapital kan fa hog 16n och da ocksa
hogt ekonomiskt kapital. Ekonomiskt kapital kan dock inte existera om det inte finns
sarskilda s.k. ekonomiska institutioner med speciella ekonomiska intressen. Darfor kan
det inte réda ndgot ekonomiskt kapital i primitiva civilisationer som inte har dessa i
samhaél|sstrukturen.®®

Bourdieu definierar socialt kapital som en férening av aktuella och potentiella resurser
som & lankade till ett varaktigt &gande av ett nétverk som &r lankat till mer eller mindre
ingtitutionella forhallanden av gemensamma bekantskaper och igenkannande. Det
sociala kapitalet innebér att en person som har ett socialt kontaktnat kan fafordelar. Det
blir enklare att komma sig fram i samhéllet nér man ka&nner manniskor i viktiga
positioner. Bourdieu placerar kdllan till socialt kapital inte barai den sociala strukturen
utan aven i de socialaforbindelserna. Till skillnad fran de andra kapital arterna grundar
sig det sociala kapitalet inte pd materiellatillgangar eller titlar utan &r ett tecken paen
grupps sammanbindande | egitimitet som skapar fordelar.®

4.6 Bourdieu om smakvarden

Inom det kulturella féltet talar Bourdieu om kampen mellan konstnarliga/litterara
traditioner, distinktioner och kanon. Det kulturellaféaltet uppdelast.ex. badei ett litterart
ochi ett konstnarligt falt, dar det forsiggar en standig kamp om dominansen pa det
erkanda och kulturella kapitalet. Det litteréra faltet bestar badei fin- och

popul &litteratur dar kampen bestar av att fa viss litteratur erkand som den fina
litteraturen och att bendmna annan litteratur som ”samre” dvs. popul arlitteratur. | det
litterérafaltet & det smakdomarna som innehar det specifika kapital som galler for faltet
och som ger dem "ratt” att beddma vad som & god litteratur eller inte.®

Nér det gdller att bedoma vad som &r fin- respektive popul &rkultur anvander sig
Bourdieu av tva olika sorters smakomdomen, namligen det rena, legitima
smakomdomet och det populara, folkliga smakomddmet. Det férstnamnda innebér att
det &r viktigt med estetiska aspekter och form. Det blir en kultur for den invigde som
vill distansera sig genom denna markering. Den rena smaken vill dérigenom uppvérdera
sin egen status och makt. Det populéra, folkliga smakomddmet framhéver daremot att
det &r viktigt att kulturen ska erbjuda ett emotionellt deltagande och skapa
underhdllning, njutning och realism. Kulturen &r inte ndgot unikt utan hor till
vardagdslivet. Det & inte kulturens funktion och utformning som &r det viktigaste.
Mellan dessa smakvérden talar Bourdieu om det genomsnittliga smakomddmet. Det &r
smaken som tar avstand frén den populdra smaken och vill tillhora det rena

%enl.Broady 1988, s.4f.
%enl. Broady 1990, s.212ff.
%7enl. Broady 1990, s.179ff.
*enl. Broady 1998, s.6.
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smakomdomet. Mellansmaken har ingen direkt kunskap om den fina smaken utan hyser
endast en respekt och beundran for den.*

Bourdieu forklarar smakvardena pa ett vetenskapligt och logiskt vis. Smaken & knuten
till habitus och individen visar genom vald litteratur och musik, valda kl&der etc. vilken
installning denne har till tillvaron.*® Bourdieu menar att man genom att hitta foremal i
sin smak upptacker sig galv och stérker sin identitet. Det blir likt en social orientering
for individen att férsoka hitta sin smak. Genom smaken klassificeras omgivningen och
andra manniskor. De olika smakerna kan sasmmanforaindivider med samma smak och
stéta bort andra med avvikande smak. Nér en smak ska réttférdigas hos individen gors
detta frdmst genom ett avvisande av andra smaker, ”smaker & framst avsmaker”. Enligt
Bourdieu skapar smakomdomet ett avstandstagande fran andra smaker. En smak kan
altsdinte ses avskilt fran andra smaker. Individen signalerar vilken grupp denne vill
tillhora, och samtidigt klargér man vilken smak man inte sympatiserar med. Smaken
blir da ett verktyg for att skapa ett stéllningstagandei livet, och individen far ett sarskilt
varde och en egen kompetensi sin sociala miljo. ” Smak fungerar bade som ett
instrument och ett uttryck for social distinktion.”** Bourdieu menar att smaken hos den
enskilde individen och hos hela grupper kan sesi deras varderingar, asikter, varderingar,
handl4izngar och livsstilar. Men dess egentliga betydel se, den socialainnebdrden &r latent
lagd.

Smakerna uppstar enligt Bourdieu genom ett resultat av ett visst marknadsutbud och
dess efterfragan. " Att forsta smakerna, att sociologiskt analysera vad méanniskorna har,
deras &godelar och deras praktiker, ar altsd att kannatill & ena sidan de forhallanden
under vilka de erbjudna produkterna framstélls och & andra sidan de forhallanden under
vilka konsumenterna framstélls.”* Detta utbud &r alltsd historiskt féranderligt och
varierar bade rumsligt och tidsméssigt. Darfér kan sasmmasmak i ett annat utbudslége
vara helt annorlunda

Olika livsstilar kan forknippas med de skiftande smakvérderingarna som individen
skapar sig. Individen klassificerar inte bara omvérlden utan &en sig §alv genom att
anamma olika foremal och agerande som utgor en séarskild livsstil. Den "rena”, "fina”
smaken blir inget annat &n anvandandet av ett habituellt betraktningssatt.

®enl. Bjurstrom, Erling 1997. Hogt & 1&gt: Smak och stil i ungdomskulturen, s.199f.
“enl. Bjurstrém 1997, 5.219-223.

“tenl. Bjurstrém 1997, s.223.

“Zenl. Bjurstrom 1997, 5.219-223.
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5. Metod

For att klargora fragestéllningarnai detta arbete har vi anvant oss av kvalitativa
intervjuer med olika bibliotekarier for att fa fram deras personliga asikter. Att
genomfdra ndgon annan metodform, t.ex. enkatform eller observation hade varit svérare
da det endast finns rollspelditteratur pa ndgra fa bibliotek, men genom intervjuer far
dennaforskning ett mer nyanserat och férdjupat perspektiv. Det som framst efterstravas
&r att finna bibliotekariernas allmanna syn pa litteraturen och da sarskilt deras asikter
om rollspelditteraturen och dess introducering i bibliotekets utbud. Uppsatsen
behandlar inte sjdlvarollspelen i sig for da hade det varit béttre med en annan
metodform. Vi har aven utfért en amneskontext till studien genom att undersoka och
jamforakritiken mot rollspelen med kritiken mot popul &rlitteraturen. For att visa detta
har vi anvant oss av artiklar/litteratur som behandlar popul&rkultur/-litteratur och som
beskriver debatten om rollspelandets negativa konsekvenser.

De bibliotekarier som vi intervjuat &r inkdpsansvariga for rollspelditteratur pa sina
arbetsplatser. Vi har anvant oss av e-postbaserade intervjuer foérutom intervjun med
bibliotekarier pA A bibliotek. Eftersom vi inte visste vilka bibliotek i Sverige som hade
rollspeldlitteratur fick vi gbraen ordentlig forundersokning. Vi letade oss fram i de olika
bibliotekens databaser, och &ven i databasen bibliotek.se, for att hitta vilka som hade
rollspelslitteratur i sitt bestand. Sokningar gjordesi bibliotekens databaser pa
klassificeringsindexet " Rdc” som sorterar in sillskapsspel, dar ocksa rollspelslitteratur
ingar, och stkordet "rollspel”. Bibliotek som bara hade ndgon enstaka titel i sitt utbud
negligerades davi gjorde den slutsatsen att de inte hade nagon stérre kunskap i amnet.
Den avgransningen vi gjorde var att biblioteket maste inneha minst fyra olikatitlar i sitt
sortiment. Det blev dtta olika folkbibliotek som vi kontaktade via e-post runt om i
landet. Tvaav biblioteken foll bort da de inte svarade pa var forfragan om e-
postintervju. Det erhdlIna utfallet representerade bade mindre och storre stéder i landet.

Aven om det & méanga ungdomar som & involveradei rollspel tanker vi inte anlagga
négon ungdomsaspekt eller fokusera pa nagon ungdomsproblematik i var uppsats. Var
uppsats kommer inte att innehalla ndgot kénsperspektiv trots att man klart kan se att en
majoritet av de rollspelsaktiva & man och killar. Vi kommer inte heller att rékna upp
eller analysera allarollspelstitlar som de olika biblioteken har utan sorterar barain dem i
olika genrer, som t.ex. fantasy, sciencefiction och skréck.

Det forekom en viss svarighet for oss att veta vilken bibliotekarie som var ansvarig for
rollspeldlitteraturen. Vara uppsokta kontakter pa biblioteken hanvisade manga ganger
till andra personer som kunde svara pa véarafragor.

5.1 Kvalitativ intervju

| vart metodutférande har vi hamtat mycket kunskap fran Steinar Kvales handbok om
intervjuteknik: Den Kvalitativa forskningsintervjun (1997) som behandlar den
vetenskapliga intervjuundersokningen. Intervjun som vi genomforde blev upplagd pa
det sdtt som Kvale beskriver som det basta forhallningsséttet i dessa sammanhang.
Motet blev konstruerat som ett Gppet samtal med diskussioner kring ett amne dér vi

ville faen bred kunskap om de intervjuades erfarenheter och arbetssituation. Det blev en
givande kontakt mellan oss och de tvaintervjuade bibliotekarierna. Kvale beskriver att
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intervjun ska verka som en dialog mellan tva parter om ett sinsemellan gemensamt
intresse.* Han menar att det ska rada ett dynamiskt samspel med diskussioner mellan
den intervjuande och den intervjuade parten. Samtalet ska hdllas flytande och deltagarna
ska uppmuntras att tala helt fritt. Frdgorna ska vara | atforstéeliga, kortfattade och utan
hogtravande akademisk jargong.*® Vi anser att vér intervju motsvarade dessa kriterier.

Intervjun som vi genomférde var visserligen halvstrukturerad i sin utformning men anda
upplagd som ett Oppet samtal. Kvale menar ocksa att det mest givande &r att parera fram
en balansgéng mellan en strikt strukturerad standardisering och ett dppet samtal.*’ Detta
var ocksa var grundtanke bakom vart intervjusamtal. De intervjuade kunde fritt utveckla
sinatankar och relatera vara fragor till sin arbetssituation. Kvale talar ocksa om att i en
kvalitativ forskningsintervju maste intervjuaren dga en metodol ogisk medvetenhet om
frageformerna och kunna fokusera pa det dynamiska samspelet som utvecklas mellan
parterna samtidigt som det ska finnas en kritisk medvetenhet i hela samtalet.*®
Diskussionen med de intervjuade bibliotekarierna bestod, precis som Kvale beskriver,
av uppfoljande, specificerande och sonderande fragor for att fortydliga och bekréfta
véra frégestallningar.*® P4 detta sétt tkas naturligtvis intervjuns validitet och
koncentration.

Detta mote resulterade i en catre timmars diskussion med bibliotekarierna. Vi spelade
in dennaintervju via bandspelare, och efter en bearbetning och transkribering fick vi
fram ett stort antal sidor textmaterial. Kvale talar om vilka fordelar som denna
vanligaste intervjuregistrering medfor. Intervjuaren slipper att distraheras av ett
frenetiskt antecknande utan kan istéllet fullstandigt koncentrera sig pa dialogen och
amnet.>® Kvale talar vidare om att struktureringen av intervjusamtalet ocksa blir som en
del av analysarbetet genom att man far en omedelbar 6verblick av det inforskaffade
materialet.”* Manga viktiga aspekter av vart samtal kunde ha forsvunnit och blivit
obearbetade utan en inspelning.

Vi bearbetade dérefter texten enligt Kvales riktlinjer om meningskategorisering och
meningskoncentrering efter centralateman i deras svar. Det senare, menar han, & da
man i bearbetningen utformar materialet mer karnfullt. Ett 1angt beréttande kortas ner
genom att uteldmna ovasentliga delar i redigeringsarbetet och pa sa sétt minskas
textmassan avsevart. Meningskategorisering, menar Kvale, &r att intervjuanalysen kan
ordnasi olika teman och amnesomraden.® Eftersom v&r intervju blev upplagd som ett
oppet samtal kom de intervjuade personernain pa manga sidospar. Darfor var det av
yttersta vikt att vi hanterade textmaterialet av motet med Kvales beskrivna
meningskoncentrering och meningskategorisering, annars skulle det ha blivit osorterat
och inte innehallit ndgon rod trad. Materialet vi fick fram genom dennaintervju
bearbetades genom att svaren avlyssnades ett par ganger och dérefter analyserades.
Meningen med dennaintervju var att synliggora bibliotekariernas asikter om
rollspelditteratur pa bibliotek. Vi hittade moénster och sammanhang i denna process som
sammanstalldes med den forskning som vi hittat om rollspeldlitteraturen, kritiken mot

*Kvale, Steinar 1997. Den kvalitativa forskningsintervjun, s.46.
K vale 1997, s.122.

Y’Kvale 1997, s.37.

K vale 1997, s.26.
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2K vale 1997, s.175-180.
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denna, popularlitteraturen och litteratursynen pa biblioteken. Med dettai &tanke har vi
arbetat fram var analys av intervjustudierna.

Genom den forstaintervjun fick vi alltsa reda pa vad bibliotekarierna tyckte om och vad
de hade for syn parollspelditteraturen som en del av biblioteksutbudet. Utifran denna
intervju tillsammans med fragestallningarnai uppsatsen fick vi sedan fram material och
underlag till fragor som vi skickade till de andra biblioteken. Kvale talar om att en
medveten planering ska finnas genom att inforskaffa forkunskaper om amnet innan
forskningen péborjas.>® Dessa kunskaper fick vi fram genom den information som det
ovanndmnda intervjutillfallet gav. Vi fick fram nddvandig information som vi kunde
tillampatill en intervjuguide & de 6vriga e-postintervjuerna. Detta var valdigt viktigt
eftersom vi inte hade nagon tidigare kdnnedom om rollspelslitteraturens koppling till
biblioteksverksamheten.>*

5.2 E-postbaserade intervjuer

Intervjuernai denna uppsats har genomforts pa olika sétt, en genom personlig kontakt
och resterande genom e-post via Internet. Malin Sveningsson, Mia Lovheim och
Magnus Bergquist talar om forskning via Internet i sin bok: Att fanga natet: Kvalitativa
metoder for Internetforskning (2003). De menar att intervjuer har olika forutsattningar
beroende pa hur de tekniskt & konstruerade. Personligaintervjuer gar genom tal till en
skriftlig text i en uppsats. Denna process filtreras daintervjuaren transkriberar samtalet.
De e-postbaserade intervjuerna a daremot direktai skriven form for intervjuaren. Detta,
menar Sveningsson, Lovheim och Bergquist, ger olika forutséttningar for intervjuerna.
De poangterar att de olika intervjuformerna gynnar olika manskliga férmagor. Vid den
personligaintervjun ar det den verbala forméagan hos respondenten som &r viktig for
forstaelsen mellan denne och intervjuaren. Genom den e-postbaserade intervjuformen ar
det daremot den skriftliga férm&gan som &r det vésentligaste hos respondenten.™

Sveningsson, L évheim och Bergquist framhéver de tidsmassiga och geografiska
fordelar som e-postbaserade intervjuer ger. Bade intervjuaren och de intervjuade kan
skriva sinafragor och svara nér det passar allra bast oavsett var de befinner sig
nagonstans. De intervjuade har ocksa god tid pa sig att tankaigenom och formulerasina
svar. Genom den anonyma kontakten kan det ocksa vara lattare for respondenten att
uttrycka sig. Intervjuarens olika asikter och véarderingar & ocksa ledande element som
forsvinner i och med denna kontaktform.

Sveningsson, L 6vheim och Bergquist papekar dven de negativa aspekter som denna
metod kan tillfoga. De intervjuade kan inte fa nagon feedback, t.ex. fortydliganden och
bekraftanden. Pa den punkten kan det | &tare uppsta forvecklingar an i fysiskt

K vale 1997, s.91ff.

%En av forfattarna till denna uppsats har, som tidigare ndmnts, intresse och en hel del erfarenhet av
rollspeldlitteratur da hon sysslat med rollspel under ett antal &r. Detta har ocksa bidragit till att en
grundl&ggande kunskap funnitsi hela uppsatsarbetet vilket underldttat processen. Vi har dock varit
mycket nogamed att en allmén neutralitet funnits Over arbetet trots detta personliga intresse. Eftersom
den andre uppsatsforfattaren inte hade nagon kannedom alls om rollspel aktiviteter, menar vi att en balans
rader.

**Sveningsson, Malin, Lévheim, Mia& Bergquist, Magnus 2003. Att fAnga nétet: Kvalitativa metoder for
I nter netforskning, s.92.

%Sveningsson, Lévheim & Bergquist 2003, s.92f. & 97.
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narvarande intervjuer. Det kan ocksa vara ett problem for dem att veta hur utforliga
deras svar ska vara och om de ska motivera sig tydligare. En annan negativ sida &r den
anonyma formedling som skapas. Parterna far ingen direkt personlig kontakt och
Sveningsson, L évheim och Bergquist némner detta som den ” kroppsidsa miljon” pa
natet. °” Vi markte ocksd en markant skillnad mellan den starkt personligt upplevda
kommunikationen med bibliotekariernapa A bibliotek och de mer standardiserade
kontakternatill de andra bibliotekarierna. Sveningsson, Lévheim och Bergquist talar
vidare om att faran for missforstand ar storre da man inte &r fysiskt nérvarande med
intervjupersonen. De menar att ménniskans kroppssprak och ansiktsuttryck i ett samtal
underlattar forstaelsen for kanslouttryck, t.ex. ironi. Sddana signaler gar forlorade i
intervjuer som gors via e-post.”

Sveningsson, Lvheim och Bergquist menar att det &r bra att kunna koncentrera sina
intervjufrégor da de gors via e-postkommunikation. D& blir intervjuguiden inte for
splittrad och osammanhéngande vilket kan ledatill att de intervjuade inte svarar als. De
fakta som efterstrvas blir tydligare och konkretare utformade. Forr oss har det varit
tidsbesparande att gora de flesta intervjuerna via e-post, da det skulle ha varit for
tidskravande att utfora intervjuerna pa alla utval da arbetsstéllen. Enligt Sveningsson,
Lovheim och Bergquist brukar de svar som ges tenderartill att bli mer direkta och
koncentrerade. Det mycket tidskravande arbetet som tillkommer med den omfattande
transkriberingsprocessen forsvinner ocks& >

Det hade sakert varit |attare att fa utforligare svar och eventuella oklarheter tydligare
forklarade om vi gjort alaintervjuer fysiskt narvarande. Dessvérre hade vi inte ekonomi
eller mojlighet att dkarunt i Sverige for att utfora alla dessaintervjuer dade e-
postbaserade intervjuades arbetsplatser & beldgnainom ett stort geografiskt omrade. De
intervjufragor som togs fram och konstruerades efter den forsta fysiskt narvarande
intervjun fungerade va, och de svar respondenterna senare gav innehdll de fakta vi
efterstravade.

Denna uppsats innehaller tva olikaintervjuformer i empiridelen. Sveningsson, Lévheim
och Bergquist talar om olika upplégg och forutséttningar for den personliga respektive
den Internetbaserade intervjun. Vi anser att trots detta kan samtliga intervjuer ses som
jamstallda med varandra och kan bedémas pa samma sétt. De svar vi har fatt fran de
olika respondenterna & fullt tillréckliga att analyseras tillsammans med intervjun med
bibliotekariernavid A bibliotek. Intervjustudierna kompletterades med foljdfragor och
bekraftel se pa att respondenterna forstétt fragorna. Vi upplevde inga oklarheter fran de
e-postbaserade intervjuerna och svaren gav prov pa att bibliotekarierna forstétt
fragestallningarna, och darfor har dessa tva olika intervjuformer kompletterat varandra.
Genom den personligaintervjun erhélls mycket vardefull ny information om
bibliotekens forhallande till rollspelslitteratur som senare kunde kompl etteras med de e-
postbaserade intervjuernas koncentrerade svar.

*’Sveningsson, Lévheim & Bergquist 2003, 5.97.
%83veningsson, Lévheim & Bergquist 2003, s.94ff.
Sveningsson, Lévheim & Bergquist 2003, s.92.
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5.3 Intervjuns upplagg

En utgangspunkt for vart metodikarbete var att konstruera intervjuguiden sa enkel och
tydlig som majligt med tanke pa att vi var angel gna att respondenterna skulle svara pa
intervjuerna. Om vi hade haft en mer invecklad intervjuframstallning hade
sannolikheten varit storre att fler valt att avsta fran att delta. Intervjun utformades dock
med forutséttningen att de intervjuade bibliotekarierna hade grundléggande kunskaper i
litteraturfragor inom biblioteksverksamheten och att de hade asikter om sitt utbud av
rollspeldlitteratur.

Kvaletalar om generaliserbarhet i kvalitativa undersokningar. Han beskriver olika
sorter av detta, ndmligen naturalistisk, statistisk och analytisk generalisering. Den
statistiska generaliseringen & da man i den vetenskapliga forskningen gor
slumpmassiga val. Ofta & det inte bara en sump utan det finns ofta nagra
orsakskriterier for valen.%’ | denna uppsats blev det en stor geografisk spridning pa
biblioteken som bade representerade mindre och storre bibliotek vilket vi ansdg vara ett
braurval.

Davi inteintervjuat bibliotekarier vid alla bibliotek i landet som innehar
rollspelsitteratur kan vi inte ge nagon fullstandig helhetssyn. Vi kan darfor inte utifran
var studie dra nagra fullstandiga generaliseringar. Trots allt har var undersdkning
kommit en bit pa vagen och varasju intervjuer ar sékert representativa for
bibliotekariers syn parollspelditteraturen. Detta nyamediablev en del i
biblioteksutbudet for nagra ar sedan, och idag finns det bara pa ett fatal bibliotek, och
darfor kan intervjuer pa gu olika arbetsplatser vara ett rimligt antal for att kunna dra
vissa dutsatser. Om fler bibliotek skaffar rollspeldlitteratur i sitt mediebestand kan ett
annat utfall bli méjligt. Kvale anser dessutom att malet for den samhéllsvetenskapliga
forskningen inte &r att finna ndgon absolut generaliserbarhet. Enligt hans premisser &r
det for mycket fokus pa att det maste finnas ett stort antal respondenter till uppnadda
forskningsresultat. Han menar istéllet att ett postmodernistiskt forhallningssétt till
samhdllsvetenskapen likavél kan foljas. Det blir darigenom kunskapens kontextualitet
och heterogenitet som ska efterstravas i forskningsarbetet.®* Kvale betonar ocksa att det
& den kvalitativa aspekten pa intervjutillfallena med en koncentration pa det unika
motet som &r lika mycket vart som stora, kvantitativa rapporter.®

K vale 1997, s.210f.
1K vale 1997, s.260f.
2K vale 1997, s.98f.
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6. Amneskontext: Rollspelets platsi samhallsdebatten

| detta kapitel gors ett fortydligande dver vad popul &litteratur ar for nagonting. En
omfattande forskning har bedrivits inom detta omrade, och i diskussionen om
popularlitteratur i denna studie stélls fragan om vilken litteratur som skafafinnasi
bibliotekets utbud. Ska bibliotekarierna ga helt efter biblioteksanvandarnas énskningar
eller ska det finnas nagot hogre mal med verksamheten déar framst god litteratur ska
uppmuntras.

| den hér uppsatsen behandlas rollspelditteraturen pa biblioteken, och vi beréttar om
den kritik som har existerat i samhallet mot den som en oaccepterad aktivitet. En
diskussion har forts om vad det finns/funnits for kriterier som klassar viss litteratur som
popularlitteratur. Vi jamstéler rollspelditteraturen med populérlitteraturen. Mycket av
rollspeldlitteraturen finns inom genrer som fantasy, sciencefiction och skréackromantik
som ofta benamnts som populéra. Nu finns det fler litteraturgenrer inom rollspelen, men
en stor tyngdpunkt ligger just inom de ovannamnda omradena. Rollspelslitteratur &r inte
nagon vanlig litteraturform utan & mycket baserad p&improvisation av olika medier
som litteratur och film. Ungdomsstyrelsen betonar anda likheter mellan skonlitteratur
och rollspel i sin rapport frén & 1997

Rollspel skulturen innebér att dess medlemmar forvarvar kunskaper om t.ex. fantasylitteratur och
mytologi samt historisk, naturvetenskaplig och social kunskap. For att kunnabli en brarollspelare,
och darmed fa en social statusinom kulturen, krévs intresse for och lasande av bl.a. faktabocker. Det
gor att rollspel har en stark koppling till litterér produktion.®®

Anne Scott Sgrensen beskriver rollspel som ett hybridmediai artikeln ” New texts and
new mediain global youth culture: The Fantasy roleplaying games’ (1999). Hon menar
att man kan serollspelen i en rad olika perspektiv. De kan ses som ett media, en text, ett
spel, en artefakt, en litterér process eller en social aktivitet. Scott Sgrensen menar att ett
nytt media ofta ses som en populariserad form av traditioner inom finkulturen eller som
en specifik genrekreation av populérkulturen. Hon fragar sig om man inte kan anvanda
sig av nya konceptbeskrivningar istallet.®*

6.1 Populérkultur och popularlitteratur

Tankarna om att sarskilja finkultur fran popul &kultur anser litteraturvetaren Magnus
Persson i sin bok, Populé&rkultur i skolan: Traditioner och perspektiv i skolan (2000)
inte borjade forran under slutet av 1800-talet. | Amerika under forsta delen av seklet
fanns det t.ex. en unison och allman kultur med mindre diffusa rangsystem och
grandlinjer mellan olika kulturbegrepp. Under slutet av 1800-talet déremot blev det en
annorlunda stamning da fin- och popul arkulturen helt skulle sérskiljas och
avstandsmarkeras. Finkulturen genomgick en ndrmast sakral rening fran alla sorters
popul &rkulturellainfluenser. Finkulturella foreteel ser sdgs daifran ett ovanifran-
perspektiv som nagot "rent” och "fint” som inte fick blandas eller filtreras med
nagonting annat. Finkulturen skulle ses med respekt och hdgaktning och denna seridsa
installning skulle klart distansera sig fran popul arkulturens oseriosa avsikter och den
ndjesensidiga approachen. Varnandet om finkulturen pa 1900-talet avsag lika mycket att

%3Rollspel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.7.
®Scott Sarensen, Anne 1999. New texts and new mediain global youth culture: The fantasy roleplaying
games. Young 7:3, s.40 & 46.
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framhava den " béttre” och " seriosare” kulturen som att forkasta den daliga paverkan
som populérkulturen skapade. En genomgaende tanke som funnits i dennakritik ar att
man ska skydda sig frén ett kulturellt forfall.®

Persson skriver vidare att det inte & majligt att diskutera medieproblematiken i ett
svart/vitt perspektiv. Indelningen av manniskors aktiva/passiva mediekonsumering och
underhdllning/upplysning &r inte sd enkel att analysera. Persson menar att unga personer
(som han koncentrerar sin textproblematik pd) kan anvanda medier som instrument for
kommunikation och en tkad férst&else for sig sjalva och sin omvérld.®® Han hanvisar
till en annan medieforskning fran 1990-talet, som kommit fram till att kritiken mot nya
medier ofta har nagon mer djupliggande asiktsvéardering. Fasan 6ver nyamedier kan
ofta bottnai en oro dver samhéllets utveckling. Orsaken kan ocksa vara att man tror att
forlusten av gamla varderingar kan ledatill sekularisering och normupplésning.®’

Persson hévdar i sin forskning att det har ratt en 1ang kulturkritisk tradition under 1900-
talet, som innebar att popularkulturen var en allvarsam yttring paforfall.

Popul rkulturen sades manipulera och passivisera manniskor och dessutom férvrangde
den verkligheten. Den blir som ett hot mot konsten och den s.k. riktiga kulturen. En
moralisk panik uppstar oftai kulturdebatten sa fort ett nytt massmediaintroduceras,
menar Persson. Litteratur- och medieforskaren Kirsten Drotners bendmner detta
fenomen som mediepanik i sin bok Medier och kultur: En grundbok i medieanalys och
medieteori (2000). Det nya mediet tros vara ett hot och en forvillelse mot det etablerade.
Hon havdar att experter kan se det nya mediet som ett hot mot unga pa ett psykologiskt,
moraliskt och socialt vis. Drotner vill likna detta fenomen vid en spiralrorelse; sa fort
uppmarksamheten svalnat kommer ett nytt massmedia som startar panikdebatten. Forsta
gangen ett nytt media kritiserades var pa 1700-talet ndr romanen dok upp som dé ansags
varaen mycket skadlig lasning. Under forra seklet har nya foreteel ser som jazzmusiken,
rocken, tel evisionen, videon och dataspelen fatt agera syndabockar for ungdomens och
smakens forfall. Hon menar att alltsedan 1800-talet har det nya mediet alltid utsatts for
en negativ reaktion och kritiserats hart.®® Drotner 14gger ocksa fram tre grundlaggande
forestdlningar om mediepaniken. For det forsta sorteras det nya mediet direkt under ett
popul&kulturellt fenomen som anses vara mindre seridst. FOr det andra anses det finnas
ett direkt orsakssamband mellan en persons medieanvandning och dennes agerande och
psykiska mentalitet, t.ex. avtrubbning och valdsamhet. For det tredje anses barn och
ungdomar vara mycket omtaliga for och |attpaverkade av det nya mediet, och de maste
darfor skyddas och vérnas s att de inte utsatts for mediets daliga inverkan som kan
hamma deras sja sliga och moraliska utveckling.®

Litteraturprofessorn UIf Boéthius hanvisar i ett kapitel ” Populérlitteraturen - finns
den?’ i antologin: Brott, karlek, aventyr: Texter om popularlitteratur (1995) till den
franske litteratursociol ogen Robert Escarpits tankar om att all litterér 1&sning &r en
verklighetsflykt for |&saren. Drivkraften for [&sningen &r en ofillfredsstéllel se mellan
|&saren och dennes milj6. Lasningen av god litteratur ger 1&saren erfarenheter som kan

®Persson, Magnus 2000, Popul &rkultur i skolan: Traditioner och perspektiv. Ingér i Persson, Magnus, red.
Popularkulturen och skolan, s.23-27.

®%Persson 2000, s.21.

®’Persson 2000, $.27.

Drotner, Kirsten 2000. Medier och kultur: En grundbok i medieanalys och medieteori, s.61

%%nl. Persson, Magnus 2002. Kampen om hogt och 1&gt: Sudier i den sena nittonhundratal sromanens
forhallande till masskulturen och moderniteten, s.29-32.
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hjdlpadennei verkligalivet medan lasning av popul drlitteratur déremot inte gor det.
Boéthius hédvdar att detta synsdtt & en felaktig beskrivning. Han betonar att
popul&rlitteraturen visst kan fungera som ett stdd i livet. Dessutom &r inte motivet for
l&sningen att fa kunskap om hur man tar itu med livets problem. Det finns olika behov
som kan tillfredsstéllas hos l&saren och dessa fylls genom olika sorters litteratur.
L&sningen av popul arlitteratur kan ge lasaren en kansla av trygghet och forstarkning av
den egnaidentiteten. Darfor behdver inte lasningen av populérlitteratur vara av en helt
meningsl6s och ytlig karaktér. Teman som oftafinnsi de bocker som benamns vara
popul&rlitteratur &r &ventyr, kdrlek och mysterier. Boéthius menar att ur en
antropologisk och arketypisk synvinkel finns dessaintressen pa ett mer intrangande
psykologiskt plan hos varje manniska.”

Finlitteraturen kan ocksa definieras genom ett sérskiljande fran ovrig litteratur, anser
Boéthius. Den & endast till for en exklusiv krets, néamligen for de invigda experterna,
och det blir en unik foreteel se for finsmakarna och den litteréra eliten. Om l&sningen
inte uppskattas utan nervarderas av dessa definieras litteraturen som popular.”™ Vad som
avgransar den acceptabla litteraturen kan bedomas pa en rad olika hogre nivaer. Det kan
vara litteraturkritiker, litteraturhistoriker, de litteréra institutionernas historiskt
foranderliga normsystem, bibliotekens och akademiernas skiftande varderingar eller
skolmyndigheterna. De ledande smakbérarnai kulturdebatten kan ha varierande asikter
om litteraturens kvalitet under olikatider. Populérlitteraturen & dessutom historiskt
foranderlig. Det &r den litteréra elitens varierande varderingar som skapar begreppet
popul &litteratur. Den har alltsdingen speciell kérna utan dess form véxlar jamsides med
samhdllets litterara varderingar. Den estetiska kvaliteten har foljaktligen ingen
best&ende sanning. Synen pa de olika kulturfenomenen kan variera ordentligt.”

Magnus Persson refererar i sin bok Kampen om hogt och 1agt: Studier i den sena
nittonhundratal sromanens forhallande till masskulturen och moder niteten (2002) till
den redan namnde Robert Escarpit som skapade en teori om olikalitteréra kretslopp
som & oberoende av varandra. Han kallade dem for det bildade kretsloppet och det
populdra kretsloppet. Det bildade kretsloppet ror sig kring den kvalitativa litteraturen
dvs. finlitteraturen som finns inom vissainstitutioner och som hyllar just finkulturella
stromningar. Det populdra kretsloppet behandlar popul &litteraturen som inte kraver sa
mycket av sinalasare. Nu & denna strikta indelning av litteratur forlegad, poangterar
Persson. Kulturerna & uppblandade i sin utformning och distribution.
Populérlitteraturen finns nu frekvent i bokhandlar samtidigt som finlitteraturen finnsi
utbudet hos manga varuhus och kiosker. Den har alltsd smugit sig in i akademiska
sammanhang och finns numera representerad pa ett mer seriost sétt an tidigare. Detta
bidrar ocksatill att det & mycket svart att se skiljelinjer mellan kulturerna.”

"Boeéthius, UIf 1995. Popularlitteraturen -finns den? Ingér i Hedman, Dag, red. Brott, kérlek, aventyr:
Texter om populérlitteratur, s.27f.

"Boéthius 1995, s.20.

?Bogthius 1995, 5.19.

"enl. Persson, Magnus 2002. Kampen om hogt och 1&gt: Sudier i den sena nittonhundratal sromanens
forhallande till masskulturen och moderniteten, s.11f.
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6.2 Bibliotekariensformedlarroll

| UNESCO: s Folkbiblioteksmanifest som stadgades &r 1949 star det foljande

Frihet, valfard, sasmhallig och personlig utveckling & grundldggande ménskliga

vérden. De kan bara férverkligas genom véalinformerade medborgare med majlighet

att utdva sina demokratiska réttigheter och darigenom spela en aktiv roll i samhéllslivet.
Medborgarnas egna deltagande i utvecklingen av demokratin &r beroende av en fullgod utbildning
samt en fri och obegrénsad tillgang till kunskap, tankar, kultur och information.”

Stadgan sager att medborgarna ska fatillgang till underlag och material for att kunna
utvecklas genom utbildning och forthildning sa att de ska kunna tillgodose sig kunskap
och kultur pa ett fritt och obegransat vis. Medborgarna har alltsa en réttighet att finna
tillgang till allt de 6nskar fér sin férkovran. En problematik kan vara hur biblioteken
och bibliotekarierna skaforhadlasig till detta.

Det finns tva olika sétt att se pa kvalitetsbegreppet pa biblioteken anser f.d. chefen for
lansbiblioteket i Ostergétland, Anna-Lena Hoglund, och bibliotekschefen i Orebro,
Christer Klingberg, i sin bok Srategisk medieplanering for folkbibliotek (2001). Ur en
extern synvinkel beror kvaliteten pa biblioteksanvandaren och dennes énskningar och
efterfragan. Men om man talar om den interna synen &r det biblioteksorganisationens
syn pa kvalitetsmalen man &syftar.”

Forskaren i bibliotekspolitik i Boras, Catharina Stenberg, diskuterar i sin utredning
Litteraturpolitik och bibliotek: En kulturpolitisk analys av bibliotekens litteraturforvarv
speglad i litteraturutredningen L 68 och Folkbiblioteksutredningen FB 80 (2001) hur
synen pa och arbetet med skonlitteratur har forandrats pa folkbiblioteken. Mellan éren
1960 och 1980 blev svenska folkbiblioteksverksamheten allt storre. Efter de
kulturpolitiska mal som riksdagen faststallde & 1974 andrades synen pa bibliotekens
funktion och utformning. Biblioteket skulle bli en spegelbild av samhdllets vardagsrum.
Det skulle réda en demokratisk gemenskap for allaindivider. Biblioteket skulle
dessutom fa allt starkare kulturpolitiska, informationspolitiska och |aspedagogiska
ansvarsomréden i samhéllet.”

Stenberg némner hur litteratursociologen Lars Furulund har gjort en beskrivning 6ver
litteraturens vag fran forfattaren till lasaren. Denna férbindel se gar via mellanhander
som bokhandlare och bibliotekarier. Dessa blir viktigaled i hur litteraturen kommer att
bemétas. Bibliotekariens férmaga att kunna formedia kan variera beroende av olika
omstandigheter som den kommunikativa formagan, installningen till kvalitetsbegreppet,
utbildningen, de psykologiska fardigheternai formedlarrollen, uttrycksformagan, det
personliga engagemanget och de tidsmassiga aspekterna.”’ Mellanhanderna som
forrattar kontakten mellan |asaren och forfattaren kan alltsa varierap.g.a. dessa
forhallanden vilket paverkar kommunikationen.

" nternetlank: Kulturr&dets hemsida.

http://www .kulturradet.se/templates’ K R_Page.aspx 7 d=1948& epslanguage=SV [2007-05-20]
Hoglund, Anna-Lena & Klingberg, Christer 2001. Strategisk medieplanering for folkbibliotek, s.17.
"®Stenberg, Catharina 2001. Litteraturpolitik och bibliotek: En kulturpolitisk analys av bibliotekens
litteraturforvarv speglad i litteraturutredningen L 68 och Folkbiblioteksutredningen FB 80, s.74.
enl. Stenberg 2001, s.16.
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Ett stort problem i diskussionen angaende populérlitteraturens varande pa biblioteken &r
de minskade ekonomiska anslagen. Denna utveckling sker samtidigt som kraven pa
biblioteken dkar. En bred allménhet vill hamer populé&rlitteratur och
underhalIningslitteratur medan litteraturkritiker och forfattare kraver en tydligare
kvalitetsinje enligt Stenbergs forskningsresultat. Bibliotekens bokinkop féréndras
darfor av bade biblioteksanvandarnas och de politiska makthavarnas patryckningar.
Bibliotekariernas urval gors darfér inte enbart efter den egna personliga smaken utan
andra faktorer spelar ocksain. Viktiga aspekter som paverkar bibliotekets medieutbud
blir alltsa det nuvarande kulturklimatet i landet, kommunens egen mal séttning med det
lokala biblioteket, 6nskemal fran biblioteksanvandarna och de ekonomiska resurserna
som finns tillgéngliga. Det blir en svar balansgang for biblioteken att hantera kvalitativ
litteratur samtidigt som den popul arrel aterade litteraturen alltmer efterfragas.”

Det har blivit en forandrad bild av biblioteken och dess hallning till olika sorters
litteratur, anser Stenberg. Biblioteken i dag ger inte bara litteraturstod &t litteréra verk
som & mer at det finlitterara hdllet utan dven &t det mer popularlitterdra, som t.ex.
vélkéanda bestsellers. Ar 1970 sl&pptes bokprisernafria, och detta medférde att det var
svarare for finlitterdra verk att konkurrera med populéra bastséljare. Dettai sin tur
gjorde att BTJ fick slopa vissa kvalitetsprinciper efter 1970-talet. Bestéllningarna pa
litteratur som var mer at det populédra hallet ckade. Mediebestandet hos biblioteken
paverkades, dels av marknadsforandringarna, dels av den ckade lyhordheten for
anvandarnas onskningar. Den strikta synen pa formedlingen av " den goda litteraturen”
som biblioteken haft luckrades allt mer upp. Det ses som ett formynderi och en
oversittartendens att en folklig kommunal inréttning ska ha ett ovanifran-perspektiv.’
Stenberg menar i sin text att det inte & bibliotekariernas ansvar om anvéndarna | aser
fin- eller populéarlitteratur. Det ligger mer pa samhallets ansvar att 1ara dem hur de ska
kunnatillgodose sig mer kvalitativ litteratur. Hon & dvertygad om att det annars kan bli
en kulturklyftai samhallet om de 1&gt kulturellt insatta personernainte far vetskap om
en mer avancerad litteratur. Stenberg menar att det & mycket i den politiska
utvecklingen som banat vag for det allt mer blandade medieutbud som idag finns pa
biblioteken. Hon ser litteraturpolitiken som en del av hela samhallets kulturpolitik.2°

Bibliotekarien Ulla Forsén menar i sin text ” Att bygga broar: Skonlitteraturen och
bibliotekets roll” i boken Den skdna skonlitteraturen - i och utanfor biblioteket (2000)
att den kvalitativa litteratursynen pa folkbiblioteken nu bor vara helt forandrad. Det &r
kommunpolitikerna som star for det yttersta ansvaret for inkopen till biblioteken i
landets kommuner. Ofta &r de kulturpolitiska malen ndgot svavande, och darfor har
manga bibliotekarier fria hander att valja ut mediebestandet sava. Dakan det bli
personalens verksamhetsma och personal ens kompetens som paverkar medieansl aget
pa biblioteket. Bilden av biblioteket som en allméan maétesplats forbéttras genom att mer
tillgodose anvandarnas 6nskemdl. Ett forum skapas, menar Forsén, dér alla kan kdnna
sig vdlkomna. Tidigare hade biblioteken mer ett ”normerande finkulturellt tak” som
satte standard pa utbudet inom biblioteksverksamheten. Om det endast fanns
skonlitteratur som av de biblioteksverksamma bedéms som god pa biblioteken kommer
manga anvandare att visa ett avstandstagande. Det kommer anda alltid att finnas ett brett

®Stenberg 2001, s.26f.
"Stenberg 2001, s.108f.
8gtenberg 2001, 5.123-126.
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spektrum av litteraturforslag fran anvandarna som kommer att técka bade det populdra
och det finlitterara omrédet, menar Forsén.®

Det krévs en levande dialog med biblioteksanvandarna for att biblioteken ska kunnabli levande
arenor dar allakénner sig vdlkomna. Bibliotekets verksamhet &r till for biblioteksanvéndarna alra
framst och det & deras perspektiv som ska séttasi fokus. Det &r biblioteksanvandarna som ska
nyttja resurserna och darfor bor deras 6nskningar prioriteras.®

Pedagogikforskaren Bosse Jonsson, skriver i sin avhandling Medborgaren och
marknaden: Pedagogisk resurs for folkbiblioteken (2003) om individens egen
utveckling och ansvar for medieutbudet pa bibliotek. Jonsson har genomfort intervjuer
med bibliotekschefer och politiker med ansvar for biblioteken. Dessa visar hur
biblioteken alltmer anpassar sitt utbud efter anvéndarnas dnskningar. Bibliotekarierna ér
inte l&ngre uppfostrare eller formyndarei sitt yrkesutdvande utan har i sin utformning
blivit alltmer anvandarorienterade. Ma sattningen for manga &r att mediebestandet
anvands sa mycket som mojligt. En rutinerad bibliotekschef beréttade att han inte langre
talade om kvalitetsbegreppet. En annan bibliotekschef papekade att ett bibliotek &r vad
anvandarna gor det till.%* Dessa tankar banar enligt Jonsson vag for en atmosfar som ska
faindividen att skapa den egna sjavbildningen pa biblioteket. Jonssons slutsatser av
sina undersokningar ar att bibliotekens utbud ska anvandas sd mycket som majligt.
Urvalet ska vara beroende av vilken efterfragan som finns. Biblioteket ska skapa ett
forum for anvandarnas eget bruk och inte styras av regler och mallar. Han menar att
bestkarna skafostrasi att fostra sig géva och att bibliotekariernainte skatala om for
anvandarnavad de far eller inte far |3sa. De & kapabla att gora dessa bedémningar
aldeles galva. Jonsson betonar ocksa att dagens bibliotek till en del handlar om
anvandarkvantitet och konkurrens. Den fostrande rollen &r passé och anvandarnas krav
och dnskningar &r viktiga faktorer i bibliotekets planering, menar hani sina
forskningsresultat.®*

Hoglund och Klingberg skriver i Strategisk medieplanering for folkbibliotek om sitt
synsétt pa uppbyggnaden av mediebestandet. De menar att kvalitetsidén maste stéllasi
relation till mal, verksamhetsidé och behov. Vidare anser de att biblioteken bor vara
intresserade av omvaérlden och skapa en spegelbild av omgivningens behov och
efterfragan, men pa samma gang ska varje bibliotek diskutera vilka behov just det har
och vad kérnan i dess verksamhet ska vara. Medieplaneringen ska dock inte varaen
isolerad foreteel se utan en del i en storre strategisk plan for hela verksamheten, och den
bor inte enbart fokuseras pa BTJ-sambindningslistor, utan biblioteket maste se 6ver vad
just det behover for medier i sitt bestand. De beskriver tva olika dilemman som kan
intréffa om man inte gér en anpassad medieplanering. Forfattarna kallas for
kokboksyndromet da biblioteksinkopet styrs enbart av utbudet och teol ogisyndromet da
medieinkdpen till biblioteken styrs av goda recensioner vilket kan medfdra att det finns
mycket litteratur p& biblioteken som inte [8nas eller anvands sarskilt ofta.®

8 Forsén, Ulla 2000. Att bygga broar: Skonlitteraturen och bibliotekets roll. Ingdr i Den skéna
skonlitteraturen: | och utanfér biblioteket. Utgiven i samarbete med SAB: s skonlitteréra kommitté,
S.29ff.

$2Forsén 2000, s.32.

8 Jonsson, Bosse 2003. Medborgaren och marknaden: Pedagogisk diskurs for folkbiblioteken, s.117-137.
# Jonsson 2003, s.159f.

®Hoglund & Klingberg 2001, s.98.
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Hoglund och Klingberg menar daremot att den allra samst skrivna och massproducerade
popularlitteraturen som finns frekvent tillganglig i affarer inte har sin plats pa
bibliotekets hyllor. De tycker att biblioteken har ett visst ansvar att tillgodose och
framhéva mer kvalificerad litteratur till anvandaren dock utan att ha en nedldtande syn.
De menar, i motsatstill Jonsson, att det viktigaste inte &r att fa hoga utl aningssiffror
utan det maste existera en relation till en bibliotekspolitisk malsittning. De havdar
vidare att ... bibliotekets resultat skall vara en hdg utlaning till medborgarna, kravet pa
att ge allaen magjlighet till kulturell stimulans och kravet pa att ge alla en mojlighet till
utveckling i b&de personlig och samhéllsnyttig mening.”® De &syftar att biblioteken
under tidigare decennier inte speciellt tog hansyn till dessa kriterier utan sag sina
medieinkdp som en essentiell kulturarvtanke dar inkopen préglades mycket av
bibliotekariernas egna intressen och kunskapsomraden. Om biblioteken skapar sig en
aktiv, medveten och kontinuerlig malplanering kommer de att ha en storre chans att
tillfredsstalla de behov som finnsi det nérliggande omradet. Dessutom kan varje
bibliotek som skapar en va utarbetad medieplanering finna sin speciella nisch och
inneha ett unikt utbud.®’

Biblioteksvetaren Fia Soderberg skriver i sin text: ID: Pa spaning efter folkbibliotekets
identitet (2004) om bibliotekets grundlaggande férandringar. Hon anser att
folkbildningsuppfattningen kan ses ur tva olika perspektiv, underifran och uppifran. Nar
man talar om ett underifranperspektiv ger folkbildningen manniskor Gppna premisser att
forstd omvérlden dér de kan paverkasinaliv i en demokratisk anda. Uppifran sett &
folkbildningen en uppfostrande féreteel se som bildar och danar den obildade massan.®®
Hon skriver vidare att folkbibliotekets fostrande roll suddas ut alt mer och ersétts med
en individuell och instrumentell tillampning. Hon visar hur biblioteken fatt en ckad
informationsidentitet tillsammans med en mer legitim marknadsféring och hur
utbildning blivit ett starkare honnérsord an folkbildning. Soderberg vill i och med denna
utveckling se ett tydligare identitetsskapande av biblioteken och klarare mdl i
verksamheten.®

Ett praktiskt resultat av dessa tankar om anvandarfokus pa biblioteken skriver
regionbibliotekarien Christer Berggvist och kulturchefen i Kalmar Jan Herstad om i
kapitlet " GOK -projektet” i Biblioteket som serviceforetag: Kunden i centrum (1992).
De diskuterar kring det startade GOK -projektet (1992-94) som &r ett samarbete mellan
folkbiblioteken i Goteborg, Ornskoldsvik och Kalmar. M&l et med projektet var att
omprova kvalitetsbegreppet, anvandaranpassa och oka anvandarpaverkan, hoja
servicetroskeln pa bibliotek och definiera vad folkbildningsbegreppet innebér for
dagens bibliotek. Kunden skall séttasi centrum, servicekanslan skall prioriteras och en
liberalare inkopspolitik skall startas. Tankarna var att biblioteket skulle gaifran det
uppfostrande perspektivet till respekt for olika manniskors upplevelser av litteratur. Det
skulle inte rada en bestandsfokuserad inkopspolitik utan en kundfokuserad. | nkdpen till
bibliotekets bestand skulle vara beroende pa direktiv som baserats pa lokala politiska
mal, upptagningsomradets sociala strukturer och den faktiska efterfragan. Utover
anvandarfokuseringen ville man gora biblioteket mer besoksvanligt och 1&toverskadligt
med storre servicekansla. GOK -projektet menar inte att anvandarorienterad politik ar
inte enbart direktainkOpsforslag, utan den paverkas av anvandarnas val av

¥Hpglund & Klingberg 2001, s.43.
8"Hoglund & Klingberg 2001, s.53ff.

83tderberg, Fia 2004 (Greta Linderstipendiat 2004). ID: P& spaning efter folkbibliotekets identitet, S.12.
895derberg 2004, s.22f.
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amnesomraden. Man skainte se bibliotekshestandet i enstakatitlar utan istallet se
helheten i utbudet. Det &r alltsa inte en fraga om att skapa en pressbyra av
biblioteksverksamheten utan mer att vara mycket lyhérd for anvandarnas &sikter.*

Kvalitetskraven i folkbibliotekets utbud har alltsa férandrats mycket sedan tidigare
decennier. Anvandarnas asikter och varldar & mycket viktigai det utbud som
biblioteket skapar. Darfor beror bibliotekets varierande medier mycket pa anvandarna.
Biblioteket har pa detta sétt anammat nya grundldggande idéer for sin verksamhet.
Kritik mot sdmre kvalitativ litteratur har minskat betydligt och ersatts med starkare
fokus pa anvandaren.

6.3 Fantasygenren

En stor del av rollspeldlitteraturen ar ofta, som tidigare namnts, baserad pa fantasy- och
sciencefictionliknande genresortering. Den storsta delen av rollspelditteraturen pa
biblioteken &r enligt vara undersokningar klart fantasybetonad. En aspekt ar hur
fantasylitteraturen uppfattasi diskussionen om populér- och finlitteraturen.

6.3.1 Fantasygenrensbakgrundshistoria

Efter 1970-talet har fler medier uppstétt i den snabba, framétgaende tekniska
utvecklingen. Rollspelens och dataspelens introducering i vardagsrummen har dragit till
sig mangai fantasygenrens magiska varldar. Mycket av handlingarnai roll- och
dataspelen utspelar sig namligen i fantasyliknande miljoer. Aven sciencefictionbaserad
och skrackromantikbaserad tematik &r relativt vanlig, men vi begransar var forskning till
just fantasy och vi goér en studie dver fantasygenrens uppkomst och belyser den kritik
som riktats mot den. Dessa tre genrer har alla ansetts vara popul érlitteréra och har inte
haft nagon sarskilt stor status under 1900-talet. Bibliotekarien och litteraturkritikern
Annika Johansson menar i Varldar av ljus, varldar av morker: Fantasy &
Skréacklitteratur (2000) att bade manga blivande lasare av och forfattare inom
fantasygenren har varit en konsekvens av roll- och dataspelanvandande.™

Forfattaren och litteraturkritikern Steven Ekholm beskriver fantasy i boken En guidetill
Fantasy (2000) som en genre som oftast utspelar sig i en tidlos varld som inte har ndgra
likheter med dagens eller gardagens verklighet. Handlingen utspelar sig oftai en
frammande och fantasifull varld som &r befolkad av mytiska vasen. Fantasyberéttaren
madlar upp handlingen i en annan version av den riktiga varlden. Handelsernai en
fantasyroman foljer inte nagralogiskaregler eller lagar som existerar i verkligheten.
Ofta blandas begreppen fantasy ihop med den liknande genren sciencefiction. En
essentiell atskillnad ar att en sciencefictionberéttelse utspelar sig i ett avancerat
hogteknol ogiskt samhélle, men i en fantasyberéttel se &r tekniken ofta ersatt med
overnaturlighet och magi. Skracklitteraturen har ocksd manga likheter med
fantasyformen i sina skildringar av 6vernaturlighet och magi. Skillnaden &r att i

PBergquist, Christer & Herstad, Jan 1992. GOK -projektet. Ingér i Blomberg, Barbro red.: Biblioteket som
serviceforetag: Kunden i centrum, s.31-41.
*1 Johansson, Annika 2000. Vérldar av ljus, vérldar av mérker: Fantasy & Skracklitteratur, s. 118-121.
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fantasyhandlingen uppfattas fenomenen som naturliga och logiska medan det i
skréackberattandet tolkas som n&got skrammande och okant.

Fantasybegreppets ursprung, sager manga litteraturforskare har rétter andatill gamla
epos som Gilgamesh och mytol ogiska beréttel ser. Men den som almant anses vara
fantasyutformningens egentlige grundare & enligt Johansson férfattaren George
MacDonald (1824-1905) som ar 1858 gav ut Phantastes: A faerie romance for men and
women. Beréttel sen handlar om huvudpersonen Anodos som genom en magisk port
hamnar i 8lvornas vérld. MacDonald har i denna roman med alla klassiska fantasymotiv
som aventyr, magi, sjasutveckling och parallellavarldar.”® Fantasygenren har dven sitt
fundamentala ursprung i den gotiska romanen som véaxte fram under 1800-talet och
&ven i den romantiska kulturen. Spar av mysticism och magi finns att skonjai dessa
beréttel ser. Ett essentiellt drag i den romantiska stromningen var en ”langtan bort-
stamning”, som dterfinnsi ménga av romantikens litteraturverk. Romantiken uppstod i
och med 1800-talets industrialisering och ”1angtan bort” kan symboliseras med en viss
samhalIskritik som ocksa kan upptéckasi viss fantasy som utspelasi for- eller
efterindustriell tid. | den gotiska romanen centrerades mycket kring begrepp som
overnaturliga handel ser, magiska foremal, forbannel ser, hemliga rum och det okanda
som drabbar huvudpersonen vilket ocksa finns med i senare skrivna fantasyalster.®*

Fantasygenren kan jdmféras med en annan grundlaggande beréttarform, sagan.
Litteraturprofessorn Maria Nikolg eva debatterar om fantasygenrens och sagans likheter
och differenser i sin artikel ”Fairy Tale and Fantasy: From Archaic to postmodern” i
Marvels & tales: Journal of fairytales studies (2003). Fantasygenrens litteratur har
enligt henne manga grundlaggande likheter med sagans form. Manga figurer, motiv och
foreteelser, som namndesi tidigare stycke, har manga likheter med dem som cirkulerar i
sagornas varld. Hon hanvisar till den ryske folkloristen Vladimir Propps
gestaltfunktioner som genomgaende &r i sagans utformning och som ocksa kan hittasii
en stor del av fantasylitteraturen. Fantasygenren & dock inte sarigid och
sentrianméssig i sitt berattande som sagan, menar Nikolajeva.®™ Personer och
historiehandlingar ges stérre frihet och experiment gors med de faststéllda sagomotiven.
Vérlden som sagan spelas upp i ar inte konstruerad for att ge ndgon
verklighetsanknytning medan fantasy-romanen drar vissa paralleller mellan fiktion och
verklighet. Tidsbeskrivningen skildras abstrakt och overkligt i sagan (jamfor den
klassiska frasen "det var en gang...”). Fantasy har en tydligare tidsangivelse och leder
lésaren in i den fiktiva verklighet som beréttel sen beskriver. En avgorande skillnad,
hévdar Nikolagjeva, & att sagogenren & en fullstandigt utvecklad sagogenre medan
fantasygenren & under standig utveckling och férnyelse.*® Hon gér inte en nedvéardering
av sagan som genrei sin forskning utan vill mer pavisa att fantasy & mer
mangfacetterad i sin utformning &n manga litteraturforskare har trott.

Fantasy fick bekraftel se som genreart kom forst mitten av 1960-talet da J.R.R. Tolkiens
beromda Har skaringen-trilogi ronte en stor uppméarksamhet. Den kom dock ut tio ar
tidigare men intresset for bockerna uteblev. Sa smaningom blev fantasylitteraturen

%2Ekholm, Steven 2000. En guide till fantasy, s.68f.

% Johansson 2000, s.78.

¥Ekholm 2000, s.22-29.

®Nikolajeva Maria 2003. Fairy Tale and Fantasy: From archaic to postmodern, s.138-156. Internetlank:
http://muse.jhu.edu/journals/marvels and_tales/v017/17.1nikolajeva.pdf [2007-05-20]

*Nikolgjeva 2003, 5.130-135.
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etablerad, och det blev en riktigt berdmd litteraturform som den vetenskapliga
forskningen ocks& uppméarksammade. Fore denna tidpunkt hade fantasygenren
overhuvudtaget inte varit ndgon erkand litteratur. Tidigare hade fantasylitteraturen fatt
tryckasi billiga novellmagasin p.g.a. det svalaintresset som existerade.
Fantasylitteraturen spreds darfor i borjan av 1900-talet genom dessa billiga
novelltidningar (som kom att namnge en hel tidningskultur, Pulp fiction) fram till andra
vérldskrigets borjan.%’

Enligt redaktoren och dverséttaren John-Henri Holmberg i boken Fantasy:
Fantasylitteraturens historia, motiv och forfattare (1995) fick fantasylitteraturen efter
Tolkiens succé en storre publik och uppméarksamheten véaxte. Tolkiens bocker blev
kultstamplade och erkdndai manga kretsar. Detta smittade av sig pa hela fantasygenren.
Den moderna fantasyromanen hade f6tts och upplagor inom denna genre blev alt storre.
Efter 1950/60-talen publicerade alt fler forfattare fantasybaserad litteratur som blev
uppmérksammad och vida berémd och aldre utgavor av denna genre aterupptécktes. Ett
exempel & C.S. Lewis med sin Narnia- serie (1949-1954) som fortfarande &r aktuell.
De senaste trettiofem aren har det ratt en 6kad koncentration pa fantasy fran bade publik
och litteraturforskning. Inte forréan pa 1980-talet blev fantasybegreppet en fullstandigt
autonom genrestil och totalt sarskiljt fran science fiction. Tidigare hade en stor del av
fantasylitteraturen skrivits av forfattare som koncentrerat sitt skrivande till
sciencefictiongenren.”® En anledning till att fantasy fick ett uppsving under denna
tidsperiod, framhéaver Nikolajeva, &r att tekniken och forskningen var pa stark
frammarsch med teorier och ron om vérlden. Fantasin med alternativa lekfulla
beskrivningar av tillvaron blev en kontrast till detta. Fantasyberattandet blev en kanal
med ok&nda makter i den hogteknol ogiska framvaxta tillvaron.*

Kulturkorsningar och lekar med stilutformningar skapar nya blandningar. Pa detta sétt
kan man aven se fantasylitteraturens utveckling. Nu har forskare definierat
fantasybegreppet i olika underkategorier. Holmberg refererar i sin forskning till
forfattaren Diana Waggonners indelningar av fantasygenren (ndmndai The Hills of
Faraway: A guide to Fantasy fran & 1978): Mytopoetisk, Skrammande,
Aventyrsinriktad, Heroisk, Ironisk, Komisk, Nostalgisk och Sentimental fantasy. '
Andraindelningar bendmner Ekholm som: Dying earth (domedagstematik), Episk
fantasy (baseras pa gamla epos och handlar om " den stora kampen mellan gott och
ont”), Genrefantasy (aventyrsdominerad tematik ofta baserad pa Tolkiens skapelser),
Heroisk fantasy (aventyrsbaserad med klassi ska magiska motiv och teman), Keltisk
fantasy (motiv fran de keltiska myterna), Kristen fantasy (motiv fran kristna myter),
Science fantasy (utspelad i sciencefictionliknande miljoer men dér magin har storre
fokusering an den avancerade framtidstekniken) och Swvord and sorcery (handlingen
koncentreras till magin och svérdfighter utan ndgon storre bakomliggande tematik.) **

Det finns alltsa en rad olika fantasyindelningar, menar Holmberg, som inte foljer
identiska motiv och teman i sitt beréttande. Man kan inte langre klassificera ndgon
genre i speciellafasta varderingmodeller férutom vissa grundldggande
handlingsegenskaper. | och med den postmodernistiska eran &r inte genrebegreppen sa

%’Ekholm 2000, s.35ff.

®Holmberg, John-Henri 1995. Fantasy: Fantasylitteraturens historia, motiv och forfattare, s.86f & 114.
®Nikolgjeva 2003, s.140.

100Holmberg 1995, s.234f.
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stabila och definitiva langre. Ekholm menar ocks, precis som Nikolajeva, att
fantasygenren &r en litteraturform som fortfarande haller pa att utvecklas. Detta kommer
att ledatill att annu fler underavdelningar kommer att uppsta. Dessutom &r det svart att
kategorisera och distinkt indela all fantasylitteratur i fasta mallar.’®®> Holmberg havdar
att fantasylitteraturen har precis som all annan litteraturgenre stora skillnader och bredd.
Tematik, motiv och handlingsmonster kan skifta. | enlighet med detta & de olika
fantasyforfattarnas ambitioner och litteréra syften ocksa spridda 6ver ett stort
kvalitetsomréde.'®®

6.3.2 Kritiken mot fantasygenren

Annika Johansson talar om de oréttvisa och negativa omdomen om fantasyromaner har
fétt genom tiderna. Kritik som riktats mot fantasygenren &r t.ex. att den endast & en
eskapism som inte har nagra realistiska beskrivningar och inte heller nagra psykologiska
insikter. Aven missnojda roster har horts att fantasylitteraturen har ett ytligt beréttande.
Detta &, menar Johansson, inte langre ndgon rattvis bedémning av hela genrearten.
Varken handlingen eller karaktérerna & platta och enkelbottnade. Dagens fantasy &r inte
saovertydligt beréttad i gott och ont eller rétt och fel som manga verk inom
fantasygenren tidigare kunde vara. Handlingar och persongalleri hanger ofta samman,
menar hon, och ger mening &t |asaren. Johansson delar kritikernas asikt om
verklighetsflykt men menar att det bara & positivt och tecken pa en god och kreativ
upplevelse. Eskapism, papekar hon, kan istéllet vara en positiv upplevelse och
berikande for individen. Hon sager ocksa att praktiskt taget alla fantasyberattel ser idag
handlar om nagon slags forandring hos en person som innebér en véxande insikt hos
denne.’®* Ett dilemma, menar Johansson, &r att kritikerna ofta endast |4ser ndgon del av
en fantasysvit. Manga ganger & fantasylitteraturen skriven i multivolymromaner, och da
blir det svért att se en kontext och réd tréd om man bara l&ser enstaka delar.'®

Holmberg talar i sina forskningsrén om en vanlig typ av kritik som ofta varit rédande
mot fantasylitteraturen. Den kritiken asyftar att denna litteraturgenre innehaller for
mycket verklighetsflykt och darfor fullsténdigt saknar al sortsrealitet. En litteratur som
ska vara betydande bor ha en viss grad av verklighetsanknytning och inga skildringar
om magi, 6vernaturliga fenomen och varelser som inte &r realistiska. Dessutom menar
dessa kritiker att det finns for mycket av bakatstréavande tankar nar fantasyberéttaren
idealiserar forntida samhéllen. Fantasylitteraturen beskrivs som fornuftsférnekande och
forvetenskapligt forharligande som riktar sig mot en magrupp med marginaliserade

| asare.’® Holmberg tillbakavisar denna kritik och havdar istallet

Sjalvklart kan fantasylitteraturen vara en farkost med vars hjép man kan undfly vardagen och
verkligheten. Men lika sjalvklart kan den vara ocksa ett teleskop med vars hjalp man formér skonja
helheten i var tillvaro - eller ett mikroskop, som hjalper oss att seini oss §alva och forsta var egen
sammansatta natur som ju trots allt bestér av bade realism och drommar, bade Ijus och morker, bade
fornuftstankande, impulser, kénslor och arketyper.'”’
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Fantasylitteraturen kan vara formad béde av det stereotypa slaget med brukliga och vl
inréttade monster av teman och handlingar och av beréttartekniskt olika historier som &r
mer avancerade till det experimentella. Holmberg menar att det finns manga stereotypa
beréttel ser inom fantasylitteraturen men att det ocksa finns ett mer kvalitativt berédttande
som skrivits under de senaste decennierna som en foljd av det alltmer 6kade intresset
for fantasygenren.*®

Ett exempel pa att fantasy inte bara & ytliga beréttelser med ensidig action och inga
psykologiska insikter & Phillip Pullmans Moérka-materian trilogi (1995-2000). (Han
kallar dock inte galv sitt skrivande for fantasy utan for ren realism, men grénserna ar,
som sagt, suddiga och hans bocker har anda mangatydligainslag som kan anses som
fantasyrelaterade.) Dennaromantrilogi har hyllats och prisats for sin originalitet och sitt
fascinerande berdttande. Har utspel as kanslomotiv, som Johansson beskriver, som kan
existerai manga fantasyberattelser. Huvudpersonen, Lyra, gor en psykologisk resa
genom bdckerna dér hon utvecklas som person och gor uppror mot rigida auktoriteter.
Dessa bocker innehdller dubbelbottnade teman i den fantasyliknande vérlden och med
detta skapar Pullman allegorier. Lyraférdas genom olika parallella varldar som liknar
varandra. Beskrivningarna av dessa varldar ar i mycket kritiska mot manga institutioner
i dagens samhalle.'®

Maria Nikolajeva kallar Mérka-materian trilogin for ett exempel pa postmodern
fantasy. Hon menar att manga av dagens fantasyromaner & postmodernai sin
beréttarform och det géller ocksa Pullmans alster. Granserna mellan egenskaper och
motiv & inte stereotypa och skarpa. Det & obestamt vem som har goda eller onda
avsikter, och ingen karaktér & antingen god eller ond. Personportrétt och motiv &r
inkonsekventa och otydligatill skillnad fran det schablonmassiga beréttandet och blir
darfor inte s tydligt forutsagbara for |asaren, pastar Nikolajeva. Personerna ar
gélvstandigaindivider och existerar i berdttandet med bakomliggande skél och
forekommer inte bara som nagon slags " rekvisita’ . De uppvisar ocksa upp ett komplext
kansloregister och reagerar inte automatiskt pa yttre handlingar vilket stereotypa
litterara figurer gor. Daremot innehaller sagans personer inga nyanser, menar
Nikolgjeva, utan har fasta karaktérer vilket gér handlingen mycket 1&tt att folja
Postmodernistiska begrepp som intersubjektivitet & stabiliserat i fantasyns
beréttarteknik, anser hon. Olika personers upplevelser visas da upp i manga perspektiv
vilket skapar en mer nyanserad bild av handlingsforloppet.**°

6.3.3 Fantasygenren idag

Fore 1980-talets genombrott i Sverige var intresset stort for och kunskapen liten i
oversatt fantasylitteratur enligt Steven Ekholm. Fantasylitteraturen ansags inte som
sarskilt serits och man hade mycket svart att klassificera dennallitteratur. Pa biblioteken
sattes fantasylitteraturen pa barn- och ungdomsavdel ningen utan ndgon eftertanke om
vilken genrekategorisering som existerade. Nu &r, som tidigare papekats, intresset och
kunskapen storre i den vetenskapliga véarlden. Avdelningar bade i bokhandlar och pa
bibliotek har nu ofta sérskilda fantasyindelningar och ett tkat intresse for de

1080l mberg 1995, s.147f.
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popul &rkulturella fenomenen har utvecklats. |dag forekommer det ocksa frekvent kurser
och forel asningar om popul arlitteraturen.*™*

| detta avsnitt har fantasygenrens uppkomst, utveckling och tematik diskuterats. Den
slutsats som dragits av att studera fantasylitteraturens utveckling och det nyaintresset
for denna genre &r att fantasy har fatt en ny utformning vilken &r beskriven i var
forskning. Man kan inte langre stampla fantasylitteraturen som god eller dalig enligt
resultaten av var forskning. Debatten om popularlitteratur har manga likheter med
uppkomsten av och kritiken mot fantasygenren. Kritiken har varit ensidig och bottnat
mycket i en liten kunskap om detta genrebegrepp. Fantasygenren har genomgétt en
utveckling som litteraturform och uppméarksamheten har 6kat under 1900-talet.

6.4 Debatt om rollspel i samhallet

Rollspel har genom aren debatterats och diskuterats livligt i massmedia och omdémena
har varit skiftande, fran positivatill starkt ifrgaséttande.

Rollspelaren Jonas Barka skriver i artikeln ” Rollspelet som chockade Sverige” i
speltidningen Fenix om skréckrollspelet Kult (2005-07-04). Det sl&pptes & 1991 och
var ett nytt sortsrollspel. Spelet utspelade sig i en mork framtid som var préglad av
ondska, magi och valdsamheter. Rollspelarna spelade inte langre bara den goda hjalten
utan de kunde ocksa spela onda morka rollspel spersoner. Kult var ett spel som riktade
sig till tonadringar 6ver femton &r, och det hade tydlig rekommendation pa framsidan av
boxen som rollspelet 14g i. Misstaget, som méanga foraldrar gjorde, var att de kopte
rollspelet utan att tanka pa att spelet inte var avsett for yngre barn, havdar Barka.**?
Rollspelet Kult blev rollspelsmotstandarnas starkaste skal mot rollspel i debatten som
kom &anda upp pa riksdagsniva och som orsakade en speciell utredning av
ungdomsstyrelsen.

Ar 1997 slgppte Didi Ornstedt, dramapedagog, och Bjérn Sjostedt, konstnar och
kulturpedagog, ut boken De 6vergivnas armé: En bok om rollspel. *** Med boken
blossade en ny debatt upp i medierna om rollspelets farligainverkan. Denna bok var
starkt kritisk mot béde bordsrollspel och levande rollspel. Didi Ornstedt och Bjorn
Sjostedt har studerat rollspelens verkningar i 6ver tio & och bland annat forelast i bade
Rikspolisstyrel sens och Skolverkets regi. Med boken De Overgivnas armé ville de visa
att det finns ett starkt samband mellan vald och rollspel. De menar att rollspel i manga
fall inte & nagon bra aktivitet och att det kan vara skadligt fér utévaren och dai
synnerhet for barn och ungdomar som &r kansliga och lattpaverkade.

Ornstedt och Sjostedt anser att rollspelskulturen ofta innefattar element som rasism,
valdsforharligande, kvinnofornedring och negativ ockultism. De menar att det finns en
véldsam del i rollspelsutévandet som kan varaen délig influens paindividen. ” Aven om
dei allmanhet inte utévar fysiskt vald — bortsett fran det som forekommer i levande
rollspel — sa agnar de sig intensivt &t forestalIningar om vald och maktutévning i olika
former” ! Effekten av detta, anser de, kan vara en tkad v&ldsamhet som kan 6vergatill

M EKholm 2000, s.63.

2Barkd, Jonas 2005. Rollspelet som chockade Sverige. Internetlank: Speltidningen Fenix.
http://www.speltidningen.se/artiklar/pdf/kult.pdf [2006-05-20]

BOrnstedt, Didi & Sjéstedt, Bjérn 1997. De vergivnas armé: En bok omrollspel.
M0Ornstedt & Sjéstedt 1997, 5.194.
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kriminalitet och hdgerextremism. " Hapnadsvackande nog anvands kreativiteten till att
skapa extrema spelscenarier av kriminellt, militant, ockult och politiskt slag.”***

| boken forklarar de att personer med svag jagkansla kan bli sdintegreradei rollspelens
fiktivavérld att de inte langre forstar vad som &r skillnad mellan verklighet och fantasi.
Ornstedt och Sjostedt skriver att den kreativitet, som rollspelarna sjalva menar &r en
positiv foljd av rollspelutdvandet, istéllet kan bli destruktiv. De havdar att

rollspel saktivariskerar att utveckla en abnorm verklighetsuppfattning med psykiska
problem och som en pafoljd finns det risk for savmord. Andrafoljder kan vara att de
rollspelare som fran borjan har ett daligt sjalvfortroende genom aktivt rollspelande kan
fa svarigheter att hdllaisar sina egna och rollkaraktarens kanslor vilket kan resulterai en
" verloppshandling” med sned sjavbild. Ornstedt och Sjéstedt menar vidare att
rollspelsaktiva kan fa langsiktiga men som till en borjan & subtila. De tycker att
rollspelaren konfronteras med en extrem vérldsbild i rollspelsvarlden och att ett negativt
grupptryck vaxer fram mellan de rollspelsaktiva. En konsekvens av denna negativa
paverkan, menar forfattarna, kan resulterai en forandrad mentalitet.*

Ornstedt och Sjostedt skriver vidare i en artikel, ”Nya statliga pengar till
rollspelspropaganda’” i speltidningen Abrakadabra 1998 att det behdvs en striktare
kontroll av rollspel sutbvandet och att organisationerna bakom rollspel sforeningarna ska
granskas. De ifragasétter ocksa varfor sillskapsspel ska fa statliga bidrag nér denna
aktivitet enligt dem kan vara skadlig for individen.**’

De Overgivnas armé fick manga reaktioner bade fran rollspel saktiva och fran

rollspel motstandare. Manga roll spelsaktiva gick till motangrepp mot boken och
forfattarna. Journalisten och rollspelaren Staffan Rislund menade i en artikel
Abrakadabra frén 1998 att Ornstedt och Sjostedt hade manga felaktigheter i sin
forskning och att de drog alldeles for snabba slutsatser. Rislund ansdg, att det inte finns
nagraklart vetenskapliga undersokningar huruvida rollspelandet kan bidratill
verklighetsforvirring, kriminalitet eller psykisk ohadlsa. Ornstedt och Sjostedt var inte
tillréckligt insattai rollspelandet, och enligt Rislund hade de argument som var
fullstandigt mal placerade.*®

6.4.1 Debatten i riksdagen

| riksdagen fick kritiken mot rollspel gehdr i och med motionerna fran riksdags-
ledaméterna Bengt Silfverstrand (s) och Birthe Sorestedt (s). De anvénde sig av
skréackrollspelet Kult och sciencefictionspel et Mutant som exempel pa vad rollspel
innebér. | deras forsta motion mot rollspel 1994/95 Kr418 anser de att: "Den
demokratiska manniskosynen lyser praktiskt taget helt med sin franvaro i dessa rollspel”
| motionen stod ocksa skrivet att brott med valdsinslag anknutnartill rollspel blev alt
vanligarei polisutredningar da valdsingagen blivit dominerande i ungdomsrollspelen.
Med motionen ville de upplysa om rollspelets funktion, innehdll och valdsfixering.
Politikerna avslutade sin motion med att de ville att statshidraget inte skulle utgatill

50rnstedt & Sjéstedt 1997, s.29.

180rnstedt & Sjostedt 1997, s.194ff.

"Ornstedt, Didi & Sjéstedt, Bjérn 1998. Nya statligatill rollspel spropaganda. Abrakadabra nr: 4-5,
s.36f.

18Rislund, Staffan 1998. En perverterad nazistsatanist har ordet. Abrakadabra nr: 2, 5.24-28.
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organisationer som sysslade med rollspel, utan istéllet borde det gestill
Ungdomsstyrelsen som da skulle kunna utfora informationskampanjer om rollspelets
mojligheter och begransningar.**®

Motionen 1996/97 Kr508 hade ett liknande innehdll som den férra motionen av Bengt
Silfverstrand och Birthe Strestedt. De anser i denna motion att manga rollspel
innehaller en "mork, karleksl s framtidsvéarld med droger, satanism, kannibalism och
perverterad sexualitet”. Vidare anser de att brott med valdsinslag anknutnatill rollspel
forekommer alt oftare i polisutredningar. FOr dem &r det viktigt att sétta granser och att
statsbidrg% inte langre skall utgatill organisationer som huvudsakligen sysslar med
rollspel.

Med Ungdomsstyrelsens rapport 1997: 9 ville Ungdomsstyrel sen ge ett perspektiv pa
rollspelen, ge underlag for diskussioner och ta upp kritiken mot att SVEROK fatt
statliga bidrag.*** Rapporten inriktade sig p& att pedagogiska eller behandlingsrollspel &
nagot helt annat an rollspel som fritidssyssel sattning. Tydligaste likheten mellan de
olikarollspelen &r att ” processen inom de béagge verksamhetsinriktningarna styrs mer
eller mindre aktivt av en ledare som ocks& introducerar handlingen.” ** Enligt rapporten
ar olikheter | &ttare att pavisa. Behandlingsspel eller pedagogiska spel utgar fran
verkligheten och bygger pafysisk aktivitet medan fritidsrollspel skapas av spelledarens
fantasi samt spelarnas samtal och diskussioner. | fritidsrollspel uppstar det under
spelandet dessutom slumpartade resultat da det anvands tarningar for vissa beslut. En
annan skillnad &r att i behandlingsspel och pedagogiska spel deltar personerna for att fa
ny kunskap om sig gava eller omvérlden, medan fritidsrollspel & en gemensam
forstroelse for dem som spelar. Vidare i rapporten poangteras det att rollspel som
fritidssyssel séttning " bade till handling och omgivning &r fiktiv’ och darfor ” saknas
mojligheter till att direkta galvupplevda erfarenheter styr skapandet av rollfiguren”.
Genom att rollspelen utspelasi en fiktiv varld sa utgdr man inte fran spelarens privata
liv, och tarningarna gor att rollfiguren blir foranderlig. Rapporten pavisar att rollspel
inbjuder till kompetenser som okad kreativitet och larande samt férmagan att kunna
samarbeta och vara flexibel under spelets gang.**®

Enligt rapporten finns det tva huvudargument nér det galler kritiken mot rollspel som
fritidsysselséttning. Det ena &r att det visserligen finns likheter mellan fritidsrollspel och
terapeuti ska respektive pedagogiska rollspel men att utbildade ledare saknas i
fritidsrolIspelen. Det andra &r att spelledaren kan fa makt 6ver spelarna och styradem
samt att spelaren gar saini sin rollfigur att denne fortsatter att agera utifran sin rollfigur
efter spelets slut. Huvudargumenten mot rollspel som fritidssyssel séttning, anser man i
rapporten, inte heller stammer d& man inte utgdr fran deltagarnas egna upplevelser eller
erfarenheter utan fran det fiktiva aventyret vilket distanserar rollspelaren fran sin
rollfigur. Nér det géller det andra huvudargumentet sa bestams inte rollspelarnas
egenskaper av en spelledare utan man anvénder sig av en tarning som slumpar fram
rollfigurens egenskaper.'** Kritikerna menar att ungdomar med svag jagkansia genom
rollspel kan fa gréansen mellan fantasi och verklighet att suddas ut och darigenom bli

9 nternetl ank: www.riksdagen.se 1994/95 Kr418. [2007-05-20]
120 nternetlank: www.riksdagen.se 1996/97 Kr508. [2007-05-20]
121Rol1spel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.4.
122Rol1spel som fritidssysselséttning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.6.
123RolIspel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.6f.
12%Rollspel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.7.
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inspirerade till valdshandlingar. Det finns dock enligt rapporten inte ndgon svensk
forskning som ger stod for att det finns nagot orsakssamband mellan rollspel och
vald.*® Nar det galler kritiken mot att SVEROK fér stadsbidrag p&pekas det i rapporten
att SVEROK ”bidrar till att ge méjligheter for ungdomar att fa foreningsvana’ och lar
dessa demokratiska arbetsformer. | rapporten anser man for Gvrigt att det &r positivt att
det inom SVEROK fdrs en kontinuerlig diskussion om kritiken mot rollspel och om hur
man kan forbéttra sitt anseende.'®

Utifr8n Ungdomsstyrelsens rapport gav Kulturutskottet 1996/97 ut ett betankande'®’, nr:
U10 som fick titeln Ungdomsfragor. Betankandet var en sasmmanfattning av motionerna
och Ungdomsstyrel sens rapport. Silfverstrands och Sorestedts forslag om att stadsbidrag
inte skulle utga till organisationer som sysslar med rollspel fick avslag, varvid utskottet
hanvisade till Ungdomsstyrelsens rapport.*?®

Silfverstrand och Sorestedt fortsatte sin kritik och lafram en ny motion, 1997/98 Kr501,
om rollspel. | motionen tog de ater igen upp rollspelens negativa effekter, som de inte
tyckte de fatt svar pai Ungdomsstyrelsens rapport. De hanvisade till att fritidsrollspelen
grundar sig pa samma metod som anvands for utbildning och psykoterapi men att
ungdomar inte har samma kompetens. Vidare ansag de att det i rollspeldlitteraturen
finns information om vapenteknologi, stridsmetoder, ockultism, terrormetoder m.m.
Hjalterollen i rollspelen, menade de, foraktar den svage vilket de ansag stred mot

" grundldggande demokratiska varden” och vissa spel ar uttalat rasistiska och uppvisar
former av kvinnoforakt. | motionen anvénde de sig av Lars Lidbergs, professor i
rattspsykiatri, slutsats om att det kan vara farligt fér ungdomar med bristande
verklighetsforankring att spelarollspel. Lidberg anser att personer som i tankarna ofta
lever sigini enroll dar man valdtar, torterar eller mordar kan bli disponibla att gora det
i verkligheten. Silfverstrand och Sorestedt ansag att innehallet i rollspelen ar av
tvivelaktigt slag, och de fann att det behdvdes en fornyad och fordjupad granskning av
marknadens utbud av rollspel. De menade att innan en sadan granskning &r gjord borde
inga stadshidrag ges till SVEROK .*%°

Kulturutskottet svarade igen i ett beténkande, 1997/98 KrU1, att de ville understryka
Ungdomsstyrelsens ansvar for att folja upp den kritik som riktas mot rollspel och att
SVEROK har ett ansvar som bidragstagare att prova huruvida framford kritik kan ge
anledning till dtgarder. Eftersom det inom SVEROK fors en kontinuerlig diskussion om
kritiken mot rollspel uppfyller denna férening de krav som fyller bade de Gvergripande
malen for statsbidrag och de formellakrav som uppstéllsi bidragsfoérordningen. Dérmed
fick motionerna Kr501 och Kr508 avslag.**

Numera har debatten om rollspel och pastéenden om rollspelets skadliga effekter i
praktiken dott ut enligt var undersokning. En orsak kan vara Ungdomsstyrelsens
rapport. Det kan ocksa bero pa att forsta generationens svenska rollspelare uppnatt
yngre medeldlder och deras asikt att rollspel inte ar skadligt far darmed en storre tyngd.

1%5RolIspel som fritidssysselséttning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.13.

125RolIspel som fritidssysselsattning: Ungdomsstyrelsen rapporterar 9 1997, s.13.

2’Betankande: en rapport fran ett utskott till riksdagen med motiverat férsiag till riksdagsbeslut, d.v.s. om
hur riksdagen ska besluta om forslagen i propositioner, motioner etc.

128| nternetl ank: www.riksdagen.se 1996/97 U10. [2007-05-20]

12| nternetlank: www.riksdagen.se 1997/98 Kr501. [2007-05-20]

30| nternetl ank: www.riksdagen.se 1997/98 KrU1. [2007-05-20]
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6.5 Sammanfattning av kapitlet

| detta kapitel har en redogorel se gjorts Over kritiken och utvecklingen av

popul &litteraturen och fantasygenren. En studie har ocksa utforts Gver kritiken i
samhaéllet mot rollspelskulturen i stort och hur bibliotekariens férmedlarroll har
forandrats. Kritiken mot rollspelen kan jamfdéras med kritiken mot popul &r-
[fantasylitteraturen. Mycket av den litteratur som rollspelen grundar sig pa kan kallas
for populérlitteratur. Rollspelsutévandet ar dessutom ett popul &rkulturel It begrepp
genom den undantrangda séarstéllning den haft. Vi ser m.a.o. darfor manga
samhdrigheter mellan popul@rkulturen och rollspel ditteraturen.

Bibliotekariens mer anvandarorienterade formedlarroll och den mer nyanserade och
tillmétesgaende synen pa populérkulturella medier har paverkat rollspelditteraturens
plats pa biblioteken.



7. Resultat: Rollspelets plats pa biblioteken

| detta kapitel redogor vi for resultaten av var empiriska studie 6ver de utforda
kvalitativaintervjuerna med bibliotekarier.

7.1 Resultat av intervjun med bibliotekarier pa A bibliotek

Vi har intervjuat tva bibliotekarier, " Ylva’ och "Vanja’, angdende deras satsning av
rollspeldlitteratur pA A bibliotek & 2003."*! Bagge tva ar utbildade bibliotekarier och
har varit verksamma sedan 1975 respektive 1978 pa olika bibliotek i stadsregionen, och
de hade darfor stor erfarenhet av bibliotekarieyrket och kdnnedom om arbetsmiljon pa
bibliotek.

"Ylva' och"Vanja’ var tillsammans med en tredje bibliotekarie de krafter som
introducerade rollspel vid A bibliotek. Det var ett av de forsta biblioteken i Sverige som
introducerade rollspelditteratur i mediebestandet. Inkorsporten for denna nysatsning var
ett erbjudande om att soka pengar fran en ungdomsverksamhet i staden om man hade en
ny idé relaterad till ungdomsfrégor pa biblioteken. Ar 2004 fick de BTJ-stipendiet for
|asframjande av unga vuxna for sininsats i arbetslaget for unga vuxna pa biblioteket.
Priset motiverades med att de breddat medieutbudet, bidragit till att stimuleralasvanan
och uppmuntrat vidare lasning for unga. Tillsammans med rollspelare fran SVEROK
och aktiva anvandare har arbetslaget byggt upp en mycket populér, speciainredd
rollspel shérna med spelbocker pa A bibliotek. Vi forutsag darfor att de skulle ha mycket
kunskap om rollspeldlitteratur i biblioteksverksamheten.

A bibliotek var for ett par ar sedan nedlaggningshotat. Det blev en proteststorm som
medfdrde en vanforening och protestlistor vilket resulterade i att biblioteket fick vara
kvar. | efterfoljande diskussioner 6verlade man maéjligheterna att kunnana ut till alla
grupper av anvandare. Ur dessa samtal foddes idén att lanserarollspelditteratur i
bibliotekets utbud.

A bibliotek var ett av de forsta biblioteken som introducerade rollspel men pa senare ar
har fler och fler folkbibliotek inforskaffat rollspelslitteratur. PA ungdomsavdel ningen pa
A bibliotek inréttades en speciell rollspelshdrna dér intresset for rollspeldlitteratur kunde
utvecklas. Ett grundska for inkdpen av rollspeldlitteratur var att locka en malgrupp som
saknades pa biblioteket. Dessutom hade de tva intervjuade bibliotekarierna en viss
kannedom om denna for manga andra okanda litteraturform da deras soner var aktiva
rollspelare. Ett annat ské var att stimulera lasfrémjandet hos unga anvéndare. Det var
framst ungdomar mellan 13-19 &r och i synnerhet killar som man ville lockatill
biblioteket. Denna malgrupp ansags vara svar att engagerai olika
biblioteksverksamheter.

Till en borjan kopte bibliotekariernain rollspelditteratur i en liten skala. Detta
forsoksinkop var frekvent utlanat, och de méaste expandera omgaende for att denna
nysatsning inte skulle do ut med en gang. |dag kops det endast in grundlaggande
rollspelshocker och inga tillaggsbocker da verksamheten maste begréansas. Det gjordes
ingen direkt kartl&ggning av intressesfaren. De gick konkret tillvaga genom att ta
kontakt med ungdomar som verkade varaintresserade av fantasylitteratur och att bjuda

Blintervju med bibliotekarier pA A bibliotek, 2006-03-24.
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in SYEROK och vissa andra rollspel sgrupper som satt inne med stor kunskap till
biblioteket for att hora deras asikter om rollspelditteratur. Bibliotekarierna resonerade
med dem om olika spels funktionalitet pa bibliotek. Onlinespel, cd-romspel och levande
rollspel blev svérare att introducera, och fokusen lades pa det " traditionella” rollspelet
som upplevdes som mest " biblioteksméssigt”. Samtidigt framh&vde man andra sorter av
litteraturformer, t.ex. bocker om mytologi, arkeologi, drékthistoria och kulturhistoria
som kunde komplettera rollspelslitteraturen. Utbudet av rollspel dlitteraturen, menar
bibliotekarierna, paverkasi princip helt av rollspelarna sjdva. Det & inkopsforslagen
fran dessa som skapar utbudet och bibliotekarierna pratar kontinuerligt med

rollspel sanvandarna om vilken litteratur som ska kopasin.

Litteraturen kdps nastan helt in fran SF-bokhandeln (specialbokhandel med ett stort
utbud av fantasy, sciencefiction och skréckbaserad litteratur). Biblioteket forlitar sig pa
deras urval av rollspelshocker, och genom sina storainkop far de prisrabatter.
Bibliotekarierna har ett mycket bra samarbete med bokhandeln och personalen dar ar
mycket hjalpsam. De kan bekréfta de inkopsforslag som bibliotekarierna kommer med
fran anvandarna, och det &r till stor hjalp eftersom bibliotekarierna sdvainte ar sarskilt
insattai olikatitlar. Allaforslag fran anvandarna om rollspelslitteratur &r i princip ett
underlag for inkop. Bibliotekets profil & att kdpain alainkdpsforslag oavsett media
Bibliotekarierna censurerar endast forslag om nagon foralder skulle komma och klaga
dver nagon rollspelsbok. Forst da kontrollerar de om litteraturen &r 1amplig eller inte.
Genrerna pa deras utbud av rollspeldlitteratur ar framst fantasy, sciencefiction och
historiskt baserade spel.

Bibliotekarierna gjorde inte sd mycket direktreklam for verksamheten. Informationen
om denna nysatsning gick via” mun-till-mun-metoden” till anvandarna. De bjod avenin
medlemmar frén SVEROK som beréttade om sin verksamhet. Informationen var
tillracklig for att intresserade skulle kommattill biblioteket. Det finns &ven planer pa att
bilda en underforening till SVEROK paA bibliotek p.g.a. det storaintresset. Denna
forening kan fa bidrag och kan pa sa sétt galv kopain fler rollspel.

Rollspelditteratur & svarkatal ogiserad, menade bibliotekarierna, och darfor skickar de
titlarnatill BTJfor katal ogisering. Eftersom rollspelslitteratur ar ett nytt media pa
biblioteken och de flesta titlarna dnnu inte finns registrerade i deras referensdatabas
BURK, tar detta katal ogiseringsarbete 1ang tid. Det &r ndgot tidskréavande med
klassificering, placering och stémpling enligt de biblioteksregler som finns. Desto fler
bibliotek som kompletterar sina mediebestand med rollspelsitteratur, desto |&ttare och
effektivare blir katal ogiseringen, tror bibliotekarierna.

De intervjuade bibliotekariernatycker att satsningen pa rollspelditteratur fungerar " sa
bra som de visste det skulle gora’. Andrafilialer i staden har ocksd visat ett intresse for
att formedla rollspelslitteratur och pa sa sétt har det skapats en stor cirkulation av
bockerna

Ett priméart mal & att lockatill sig ungdomar som inte tror att deras specialintressen
finnstillgéangliga pa biblioteken, i det har fallet rollspelare och personer med intresse for
fantasy. "Vanja’ trodde att satsningen pa rollspeldlitteratur eventuellt skulle foramed
sig en 6kning av annan litteraturutlaning, som t.ex. behandlar &mnen som mytologi,
religion och historia, men sddana direkta effekter har inte direkt mérkts. Nu tror hon
istallet att man ska se satsningen i ett |angsiktigt perspektiv och vanta och se
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efterverkningarnartills ungdomarna hittat sin plats pa biblioteket och déarmed kan borja
|ana annan litteratur. Hon anser att det &r svart att efter en kortare tid mérka om annan
litteraturutlaning har kat, men pa sikt kan det uppsta en litterar "avsmittning”.
Bibliotekariernatror att det & satsningen parollspelslitteratur som lockar fler ungdomar
till biblioteket men for den skull & de &nnu inte fortrogna med annan litteratur. De
menar vidare att biblioteket och dess verksamheter ska vara en trygg och fredad zon for
ungdomarnaistallet for att de spelar och aktiverar sig med rollspelutévanden pa andra
mindre tillforlitliga stélen.

"Ylva' och”Vanja’' anser att det finns vissa grundlaggande regler for vilken sorts
litteratur som skafa finnasi bibliotekets utbud, och de tycker inte att rasistiska eller
sexistiska bocker bor finnas representerade. De menar att genom aren har
bibliotekarierollens karaktar pendlat mellan att vara smakdomare & anvandarna eller
inte, och nu & det anvandarnas behov som galler. Profilen pa A bibliotek &, som
tidigare sagts, att i princip kdpain allt som fores s av anvandarna.

Sjdlva censurerar de inte rollspelsitteraturen, som tidigare namnts, &ven om de skulle
finna vissa skrammande texter och bilder. De vill inte férdjupasig i den problematiken
utan forlitar sig pa att den vérsta litteraturen har forkastats av SF-bokhandeln.
Personalen déar har specialiserat sig paoch ar kunnig i rollspeldlitteratur, sciencefiction
och fantasyberéttel ser och darfor litar bibliotekarierna pa dess omdéme. De menar att
personalen pa SF-bokhandeln kan mycket val bedéma vilka dldrar de olikarollspelen &r
lampligafor. Nér det géler ungdomslitteraturen &r bibliotekarierna sarskilt konsekventa
i bibliotekets utbudsrelaterade policy. Litteraturen som finns, ska finnas helt pa
ungdomarnas villkor. De menar att det ska mycket till for att man ska negligera ett
inkopsforslag fran en ung anvandare. Det &r ytterst viktigt att ge feedback for
ungdomarnas forslag. Genom forslagen vet man vad malgrupperna ar intresserade av
och det 1&ggs inte ut pengar pa litteratur som inte utlanas. Bibliotekarierna hanvisade till
ett projekt om profilinkdp 2004 som de deltagit i. Det handlade om hur biblioteken
skulle gorasinainkop av litteratur. Man kom fram till att bibliotekarierna skulle lyssna
direkt pavad de olika malgruppernaville haistéllet for att endast 1asa BT J-
sambindningslistor och férlita sig pa dessa. Projektets slutsats var darfor att det &r ett
maste att genomfora medieplaner for bibliotekens utbud.

Bibliotekarierna hade inte hort nagon direkt kritik vare sig fran anvandare eller hogre
instanser om sin satsning parollspel i biblioteksutbudet. Den kritik som riktats mot
rollspelandet & nagot fordldrad, menar de, da den kan hérledas fran slutet av 1990-talet
och tidigare. De tror inte mycket pa att det finns ett samband mellan mord/sjavmord
och personer som sysslat med rollspel sutévande. Personer som haller pa med rollspel
blir inte valdsammare i verkligheten och bibliotekarierna & Gvertygade om att det Gver
huvudtaget inte finns nagra negativa bieffekter. De anser att kunskapen de fatt om
rollspeldlitteraturen har gett dem nya infallsvinklar till nya medier i
biblioteksverksamheten. De har ocksa fatt en forstéelse for denna syssel séttning och
finner att den passar vél in i biblioteksutbudet.

"Ylva' och”Vanja’ ser baraférdelar med att lansera detta nya media. Det & ett mycket
lyckat sétt, menar de, att fa fokus pa malgrupper som inte finns representerade pa och
som inte kanner nagot gemensamt med biblioteken. Pa detta sitt fangas dven dessa
personer in i biblioteksvérlden.
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7.2 Resultat av samtliga intervjuer

Atta bibliotekarier pa olika arbetsplatser har intervjuatsi denna empiridel forutom tva
personer pa samma arbetsstalle. (se kapitel 7.1.) De tva benamns som en bibliotekaries
asikter i dennadel av uppsatsen for att inte komplicera och forvillafor lasaren i det fall
bibliotekets namn inte star utsatt. Dessa tva hade dessutom samstammiga uppfattningar
I intervjun.

Tvaav de utfragade bibliotekarierna har introducerat rollspel smediet pa sina respektive
arbetsplatser & 2006 och Gvrigai en tidsintervall fran ar 2002 till 2005. Detta ar allts,
som vi tidigare namnt, ett mycket nytt media pa alla arbetsplatserna.

Fem bibliotekarier menade att avsikten var att locka ungdomar till biblioteken nédr de
inforde bestandet av rollspelsitteratur. Tre bibliotekarier framhavde ocksa en
pedagogisk intension med lasframjandet i fokus och en ville ocksa stimulera eget
forfattande hos anvandarna. Denna bibliotekarie ansag ocksa att rollspel &r en betydande
fritidsverksamhet och att det darfor bor finnasi biblioteksutbudet. En annan
bibliotekarie som uppmarksammade den pedagogiska dimensionen sag ocksa
rollspeldlitteraturen som ett komplement till den traditionella fantasylitteraturen, dar
spelarnafar mojlighet att fordjupa karaktéarerna och bli medskaparei en " litterar
process’. Bibliotekarien motiverade ocksa sin mening med verksamheten med att denne
erfarit att ménga rollspelare har ndgon form av dyslexi. Biblioteket kan m.a.o. stimulera
|&sovana genom att lansera rollspelslitteratur. En bibliotekarie introducerade
rollspeldlitteraturen endast for att BTJ hade det som inkdpsforslag. En annan
bibliotekaries inkop berodde pa en direkt efterfrégan fran anvandarna. Tre bibliotekarier
menade att det inte finns nagon direkt mal gruppsprofil parollspelsmediet. De Gvriga
fyra koncentrerade sin verksamhet till ungdomsgruppen mellan 13 och 19 &r.

Den genre som dominerar &, som tidigare ndmntsi detta arbete, fantasy. Men det har
ocksa kommit in genrer som sciencefiction, skrackromantik och historiebaserade
beréttelser (medeltid, vikingatid och vilda vastern). Bibliotekarierna gav exempel pa
rollspeldlitteraturtitlar som Star Wars, Sagan om ringen, Mutant och Call of Cthuhlu. En
bibliotekarie ansag att sciencefictionbaserad litteratur néstan aldrig lanas ut, och darfér
koper denne inte in nagon sadan genre vid bestallningen av rollspel sbocker. En annan
bibliotekarie koncentrerade sitt urval pa svenska rollspelsbtcker eller Gversatta utgavor.

Tre bibliotekarier hade placerat rollspelslitteraturen pa fantasyavdelningen. A bibliotek
hade inrett en egen rollspelditteraturavdel ning pa sitt bibliotek. Tre bibliotekarier som
riktade sin verksamhet till ungdomar hade stéllt sitt rollspeldlitteraturutbud pa
ungdomsavdel ningen. En bibliotekarie hade placerat sitt utbud pa klassificeringen
"Rdc” och menade att detta var ett resultat av den bestdmda klassificeringen mer an ett
beslut om var det egentligen bor héra hemma. En annan av bibliotekarierna, som hade
placerat utbudet pa fantasyavdel ningen, trodde att rollspeldlitteraturen skulle kunna
"forsvinna’ och inte uppmarksammas av anvandarna om den placerades under Rdc-
sorteringen.

Fyrabibliotekarier kdpte in sitt rollspelsutbud fran SF-bokhandeln, tre bibliotekarier
fran BTJ, en fran en lokal spelbutik och en fran en bokhandel som hade stor kunskap
om rollspelshocker. En bibliotekarie kopte in fran tre kalor: BTJ, SF-bokhandeln och
Adlibris. Tvabibliotekarier gjorde sitt urval viaen anstalld pa biblioteket som hade god
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kannedom om rollspel slitteratur och rollspelutévande. Tre bibliotekarier kopte in efter
det att de tagit reda pa vad anvandarna efterfrégade. En av dessa forlitade sig
fullstandigt pa anvandarnas forslag och gjorde ingen egen undersokning. Tva
bibliotekarier gjorde sinainkop med hjédp av personal fran SF-bokhandeln. En annan
bibliotekarie kopte in de férslag som BTJ-sambindningslistan erbj6d.

K unskapsnivan hos de ansvariga bibliotekarierna om rollspeldlitteratur var skiftande. En
bibliotekarie hade géalv varit mycket aktiv rollspelare, agerat spelledare, arrangerat lgjv
etc. och hade dérmed en stor kdnnedom om detta media och stora méjligheter att styra
helainkopsurvalet gav. En bibliotekarie hade ingen erfarenhet alls av rollspeldlitteratur
utan forlitade sig helt pa anvandarnas 6nskemal. Tva bibliotekarier hade kollegor som
var verksamma inom rollspelsvarlden. Tvaandra bibliotekarier hade bekanta/anvandare
som var rollspelsutévare och fick pa sa satt kunskaper om mediet. En bibliotekarie
menade att kunskapen varit dalig i inledningsskedet, men nu hade det tillkommit
personal som hade personliga erfarenheter av rollspel fran mitten av 1980-talet och
framat. Dessa kunskaper skulle biblioteket anvanda sig av om de skulle fortsétta att
kopain rollspel shocker.

Efterfragan parollspelditteratur hade inte varit sérskilt stor pa de intervjuade
biblioteken, med undantag av ett. Flertalet av bibliotekarierna framholl att
rollspeldlitteratur var ett mycket nytt media pa biblioteket, och nagra hade bara haft det i
sitt utbud nagot ar. De menade darfor att rollspelditteraturen inte natt den stabilitet som
andra media pa biblioteken. Tva bibliotekarier var relativt ndjda med marknaden for
rollspel shockerna med tanke pa att det var ett nytt biblioteksmedia. En av dessa menade
att intresset var sa pass stort att motivationen for inkdpen var beréttigad. Tva
bibliotekarier hade forvantat sig en storre efterfragan, men en av dem reflekterade
kritiskt att det inte hade gjorts nagon marknadsféring. Det bibliotek som hade den
storsta efterfrégan var, som vi tidigare namnt, A bibliotek. Sex av bibliotekarierna hade
inte fatt nagon negativ feedback pa introduceringen av rollspelditteraturen. De bibliotek
som fétt respons hade bara fatt positiva omdomen. En bibliotekarie papekade att denne
sdv och andra stéllde sig lite fragande till rollspelslitteraturen men att det bottnade
framst i en okunskap.

Frégan om vad som &r bra respektive dalig rollspelslitteratur upplevde vi som
svarforstaelig for vara respondenter. En bibliotekarie svarade att det baseras pa
bibliotekets kvalitetsmal och att rollspelslitteraturen inte bara skainnehdlavald och
rasism. En annan respondent svarade att fardigskrivna aventyr inte var speciellt braoch
inget denne efterstavade att kdpain. Tva bibliotekarier svarade att de anvande sig av
bibliotekets kvalitetsmal vid inkop av litteratur. En bibliotekarie ansdg att for sexistiska
eller rasistiska undertoner inte & lampligai biblioteksutbudet. En respondent menade

att brarollspelditteratur kan odla kreativitet somi sin tur gar dver i andrakulturella
uttryck, som t.ex. eget skapande. Ett par bibliotekarier menade att de inte hade nagot bra
svar pafragan.

Pa fragan om vilka allmanna kvalitetsmal som biblioteket hade dar de var verksamma
fick vi skiftande svar. Tva bibliotekarier hanvisade till styrdokument: X l&ns biblioteks
medieurvalsprinciper och Barn- och ungdomsavdel ningens verksamhetsmal i Y
kommun om den hallning biblioteket bor folja (da de placerade rollspelslitteraturen
under ungdomsavdel ningen). Ett utdrag ur det sistnamnda lyder
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* Utformas sA att allabarni Y kommun oavsett bostadsort, hélsa, sprékbakgrund eller
ekonomiska villkor far del av huvud- och filial bibliotekens service.

* Medvetandegdra folkbibliotekets funktion som kunskapscentrum.

* Ge professionell service samt tillhandahdlla ett kvalitativt, alsidigt och aktuellt mediaurval.
* Uppmuntra barns l&sning och fantasi samt inspireratill kreativt skapande.

* Framja motet mellan olika kulturer och ge en sa bred bild av omvérlden som mgjligt.

* | samarbete med skolan berika barns och ungdomars sprék samt ge dem sprakliga
hjalpmedel att tolka och paverka omvarlden.

* Ge stod till skolbiblioteksarbetet samt samarbete med 6vriga kommunala aktorer.

* Fora ut och vidmakthalla kunskapen om det lokala kulturarvet.

X |ans biblioteks medieurval sprinciper tar bl.a. upp nedanstdende riktlinjer

Biblioteket |agger i sitt urval tyngdpunkten vid material av hég

kvalitet som alternativ till massmarknadsutbudet. Bredd och méngsidighet
skall efterstravas, liksom hansyn till efterfrégan, for att bygga upp

ett val avvagt mediabestand som tillgodoser invanarnas behov béade kort-
och l&ngsiktigt. Mgjligheterna hartill & dock beroende av bibliotekets
ekonomiska ramar.

Biblioteket skall vara opartiskt i moraliska, politiska och religisa
frégor. En stravan skall vara att belysa asikter och varderingar i
samhéllet ur olika synvinklar for att hos den enskilde vécka nyfikenhet
samt ge mdjlighet att gdlv bilda sig en uppfattning. Biblioteket tar

dock avstand frén medier som spekulerar i vald och fordomar, medvetet
forvanskar fakta, propagerar for diskriminering av kon, folkgrupp eller
ras, forfoljelse mot olikténkande eller annat som strider mot de
manskliga réttigheterna. Vad géller klassiker skall beréttigad hansyn tas
till de vérderingar som var rédande vid bokens tillkomst.

En bibliotekarie menade att biblioteket inte koper in nagon litteratur som strider mot
FN: sforklaringar om manskliga réttigheter, svensk lagstiftning och inte heller ndgot
media som propagerar for rasism och diskriminering av nagot slag. En av
respondenterna gick mer pa efterfragan, for de hade inte ndgon utpréglad inriktning men
var emot litteratur som inneholl for mycket vald, fordomar och rasism. Ett bibliotek
hade inte heller nagon fast inkpspolicy, utan det var upp till den medieansvarige
bibliotekarien att géra ett urval. Dennes kvalitetskrav var att man skulle undvika att
kopain litteratur med specialinriktade amnesomraden och den litteratur som fatt mycket
daligarecensioner. A biblioteks hdllning till kvalitetsmdl var att ala
fjarrlansbestalIningar i princip var inkodpsforslag pa medier om de inte innehdl|
rasistiska och sexistiska skildringar. Ett bibliotek hade ingafastalinjer allsi denna
fraga.

Pa fragan om vad bibliotekarierna ansag vara popul arlitteratur tyckte fyra bibliotekarier
att det var en litteratur for den breda massan. Exempelvis menade en bibliotekarie att
dennallitteratur finns pa topplistorna men att den bara & populéar for tillfallet i butikerna.
En bibliotekarie sdg popul arlitteraturen som nagot " lattsmalt, dagsfarskt, lases av manga
men forsvinner efter kort tid”. En annan respondent sag popul &rlitteratur som ett
komplement till skonlitteratur. En bibliotekarie hade inget svar pa fragan. Ingen av dem
gjorde emellertid nagon likvardig bedomning av popularlitteratur och kvalitativ
litteratur.

Allabibliotekarierna svarade att de tyckte att biblioteken hade ett kulturellt ansvar, men
att anvandarnas onskemdl vagde mycket tungt. De féredrog en kombination av de bada
alternativen. Bibliotekariernavid A bibliotek pdpekade, som namnts, att
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bibliotekarierollen inte langre & nagon form av smakdomare. En bibliotekarie menade
att (som denna benamnde) massmarknadslitteraturen aldrig far "ta 6ver” det mer
kvalitativa urvalet av utbudet pa bibliotek. Men denne menade samtidigt att det &r
viktigt att dennalitteratur finns representerad i respekt for anvandarnas onskemal. En
bibliotekarie havdade att det alltid skafinnsen bredd i biblioteksutbudet. Detta for att
anvandarna ska fa se sadant de inte visste fanns men att det alltid bor finnas ett basutbud
av referenditteratur och referensdatabaser. En respondent tyckte att det var en
stimulerande arbetsuppgift att géra medieurval utifrén dessa tva aspekter pa bibliotekets
verksamhetsmal. Tre bibliotekarier framhall att det framst var viktigt att tillmétesga

anvandarnas 6nskemd sa langt som majligt.

Pa fragan om det fanns nagon typ av litteratur som de inte kunde téanka sig képain fick
vi mycket skiftande svar. En bibliotekarie menade att de inte kunde tdnka sig kopain
litteratur som de ansdg vara popul rlitteratur, och en bibliotekarie kunde inte tanka sig
att kopa in stereotypt utformade kiosklitteréra alster. En bibliotekarie hdll med 1&nets
medieurvalsprinciper om vad som var [amplig eller inte lamplig litteratur. En annan
respondent havdade att litteratur som var New Age-influerade bocker, ren
forskningslitteratur, popularlitteratur med lokal forankring och bocker som fatt mycket
dalig kritik inte holl kriteriet for biblioteksinkop. En bibliotekarie ville inte kdpain
litteratur med rasistiska, valdsforharligande teman och inte heller med pornografiska
eller diskriminerande tendenser. Denne tal ade ocksa om att de hade strangare
kvalitetskrav parelevans och gott sprak med godaillustrationer nér det gallde bocker
for de unga anvandarna.

Fyraav bibliotekarierna tankte fortsétta att kopain rollspelslitteratur. Tva bibliotekarier
svarade att de tankte fortsétta att kdpain rollspelditteratur om det fanns en efterfragan.
En av dessa menade dock att efterfrégan borde 6ka om en reja satsning pa
rollspelbocker skulle kunna goras. En bibliotekarie hade pratat om en ny inkOpsrunda pa
sin arbetsplats, men detta var ingenting som var fastslaget annu.

7.3 Sammanfattning av intervjuerna

Denna understkning 6ver bibliotekariers asikter och forhallningssatt pekar pa att
rollspeldlitteraturen har blivit ett accepterat media som nu finnsi flera olika
biblioteksutbud. Kritiken som riktats mot denna medieform hade sin koncentration for
cirkatio & sedan. Det har alltsa tagit ett decennium for att fa en forandrad syn pa
rollspeldlitteraturen. Ingen av véara utfragade bibliotekarier hade méarkt av nagon kritisk
reaktion, endast en hade upplevt en tendens av vag misstanksamhet. Manga av
bibliotekarierna hade underliggande motiv for sin satsning parollspelditteraturen,
namligen att locka ungdomar till biblioteksverksamheten, att 6ka l&sframjandet och att
paverka dem till kreativitet.

Forhallanden som kan ha framkallat denna stabiliserade utveckling kan hasin grund i en
rad olika faktorer. Medlemsantalet i SVEROK har Okat vasentligt och detta beror
séavfallet paett okat intresse for rollspelsaktiviteten i landet. En annan essentiell tanke
&r att rollspelsutévarna har blivit en generation ddre. De som var unga da de kritiska
vindarna kring rollspelslitteraturen ven som starkast & idag vuxna, och det finns en
storre tolerans for medier och aktiviteter som vuxna syssel sétter sig med.
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En allmén samhaéllsférandring med en dkad toleransi tillvaron kan ocksa vara en orsak.
Utvecklingen har gatt mot att allt fler medier presenterats pa marknaden. Denna
progress har efter en tid aven paverkat biblioteksutbudet. Filmer, musikskivor och
DAISY-skivor har snabbt etablerats pa biblioteken. Och nu har alltsarollspels-
litteraturen ocksa successivt placerats pa bibliotekens hyllor. Ett annat skél till den
forandrade situation for rollspelsmediet & en foréndrad inkdpspolicy hos biblioteken.
Nu &r det anvandarna som séttsi fokus vid inkdpen. Det & deras 6nskningar som ska
paverka biblioteksutbudet. Detta var en asikt som alla respondenterna hade. Men de
ansdg att viss sorts litteratur (eller media) inte hér hemma pa biblioteken, némligen
sadant som &r krankande, diskriminerande, for smalt, fatt for daliga recensioner eller
helt enkelt for stereotypt kiosklitterart. Allatyckte att det var en kombination av
anvandarnas onskningar och ett visst métt av kulturellt ansvar som bestamde
bibliotekens inkdpspolitik. Majoriteten menade att det allraframst var litteratur med
odemokratiska asikter som deinte ville hai biblioteksutbudet. Benamningen

popul &litteratur var det ingen som hade nagon bestamd asikt om, men nagot direkt
avstandstagande frén vad de sjalva ansag som popul &rlitterdra texter existerade inte.
Ingen menade heller att det fanns nagon genre eller beréttarform som inte var vérd att
bli representerad i biblioteksutbudet.

Det fanns en stor skillnad pa hur insatta de intervjuade bibliotekariernavar i
rollspelslitteraturen och 6verhuvudtaget i allméannallitteraturfragor. Tva respondenter
hanvisade till styrdokumenten om kvalitetskrav som géllde pa deras bibliotek. Andra hade
mycket fria hander att gava skapa sitt medie- och litteraturutbud. Vissa verkade inte ha
nagra strikt, bestamda asikter om litteraturfragor och om vad som bér finnasi utbudet. De
hanvisade nastan enbart till anvandarnas énskema om hur utbudet skall formasii
biblioteksverksamheten. Nagra hade kontakter med en del bokhandlar som hjélpte dem med
urvalsprocessen. De som &r anstéllda inom bokhandlar med specialintressen kan ha en stor
kunskap ocksa om rollspeldlitteraturen, t.ex. SF-bokhandelns persona. Men héarvidlag
ifrégasétter man om de bokhandel sanstéllda &r insattai vilkakriterier det aktuella
biblioteket har.

Forvanande nog fanns det ingen tydlig skillnad mellan stérre och mindre stéder i kunskapen
om rollspeldlitteratur. Det ligger istéllet mycket pa personen som haller i rollspelsutbudet
om denne & engagerad, kunnig och intresserad av att sdttasig in i detta nya media.

Det var bara bibliotekariernavid A bibliotek som var riktigt beldtna med efterfragan pa
rollspelsbocker. Nagra var relativt nojda eftersom det ar ett nyintroducerat media, men
intresset hade inte varit dvervadigande. A bibliotek hade utfort en omfattande
undersbkning bland intresserade anvéndare och anammat en aktiv och konkret
marknadsforing. Dettaresulterade i att de visste att det fanns intresserade som hade
k&nnedom om den nyalanseringen av rollspeldlitteratur. Darfor var uppmarksamheten
och utlaningsfrekvensen stor pa A bibliotek. De andra biblioteken hade inte gjort nagon
omfattande inre reklam och inte heller nagon yttre marknadsf 6ringslansering gentemot
allméanheten. Ett bibliotek hade dock en sérskild information pa sin hemsida om
rollspeldlitteraturen som de hade i sitt utbud. Intervjun med bibliotekariernavid A
bibliotek &r alltsdinte representativ fér var undersokning om bibliotekariers synsétt i
Sverige om hur verksamheten med rollspelditteratur pa biblioteken utformas. | detta
forskningsarbete har det tydligt framkommit att deras medvetnainriktning pa detta nya
media & en nddvandighet for att satsningen skalyckastill fullo. Mgjoriteten av
bibliotekarierna hade inte gjort nagon utdtriktad marknadsféring, och darfor var det
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manga anvandare som inte visste att det fanns rollspelslitteratur pa biblioteken. Trots
den stora skillnaden mellan de inkdpsansvariga bibliotekariernas kunskaper ville de
flesta anda fortsétta med sin roll spelditteraturverksamhet, men nagra ville dock att
efterfragan forst skulle oka.

53



8. Analys

| diskussionen om populérlitteratur och kritiken mot rollspelditteraturen kan man dra
paraleller till Bourdieus tankar. Han talar om den elitistiska smaken som bekréaftar den
egna gruppen och exkluderar den ”sdmre”’ ansedda smaken. Dettai sin tur gor att den
gruppen far ett hogt kapital, i detta fall framst kulturellt kapital. | diskussionen om
finlitteratur och populéarlitteratur har vi pavisat detta. Anhangarna hyllar och bekréftar
denna sorts litteratur (eller kulturen i stort) for att sjavaerhdlastatusi kulturaspekten.

Kritiken mot rollspelslitteraturen har ocksa drag av Bourdieus teorier om en dlitistisk
krets som fasar Gver vilken paverkan denna litteratur kan fa Det blir en bekréftelse av
den egna smaken och ett nedtryckande av andras smak som de inte gé&lvavill kdnnas
vid.®** Den utforda studien visar att kritiken mot popularlitteratur och popularkultur har
gemensamma drag med kritiken mot rollspeldlitteraturen. Det elitistiska smakomdomet
hyllar den egna kulturen och stéter bort 6vriga kulturer utan att ha ndgon kunskap
utéver sin egen. Var forskning pekar pa att rollspelditteraturen nedvarderas av sina
kritiker, utan att de har nagon storre vetenskap om denna sort av litteratur just for att
stérka deras egen kulturidentitet. Det nya mediet star som symbol for den destruktiva
utvecklingen samhallet gar mot, och darfor vill de med kulturellt kapital nedvéardera
detta och bekréfta sina egna ansedda preferenser och sin kulturkonsumering. Mycket av
vad som anses varafint eller populért &r historiskt foranderligt vilket bade var forskning
om litteratursyn och Bourdieus teorier kommer fram till. Det symboliska kapital et
kopplar vi till att rollspelare inte har samma kapitalméngd som kritikerna, t.ex.
politikerna. Dessa har titlar, anseende och utbildning medan rollspelarna, (de flesta
tillhor fortfarande malgruppen ungdomar) inte har samma status i samhéllet, och darfor
far deras asikter inte lika mycket uppmarksamhet.

Bourdieu talade ocksa om att falt inte kan uppsta om det inte finns erkanda
vardehierarkier med institutioner och specialister. Rollspelditteraturkulturen har pa
manga sétt varit utanfor etablissemanget genom sina egnaregler och principer. Darfor
har rollspelditteraturen inte varit accepterad pA manga platser i samhéllet da denna
kultur befunnit sig i sin egen sfér. Vi kan se att rollspelslitteraturkul turen haft ett eget
isolerat falt dér aktiva & integrerade med varandra.

Denna studies syfte &r att beskriva hur bibliotekarierna ser pa rollspelditteraturen som
en del av biblioteksutbudet. | detta sammanhang har vi tagit reda pa deras asikter om
vilken litteratur som 6verhuvudtaget ska finnas pa biblioteken. Bourdieus teori om smak
kopplas pa sa st till bibliotekariernas asikter om rollspelslitteratur och

popul arlitteratur.

Intervjuerna med samtliga bibliotekarier kan kopplas till Bourdieus tankar om smaken.
De pavisar tydligt hur ett nytt synsétt pa utbudet pa biblioteken skavara. Det &r inte
langre bibliotekariernas 6verhetliga synsétt pa den goda smaken som galler, utan det &r
anvandarnas perspektiv som &r det viktiga. Darfoér, menar bibliotekarierna, att
rollspelditteratur skafinnasi biblioteksverksamheten daintresset for och anvandandet
av detta media hela tiden okar. Bibliotekariernas instalining till rollspeldlitteraturen
forandrasi takt med deras forvarvade kunskaper. Deras habitus andras da deras
instalIningar till popul&rlitteratur och rollspelslitteratur omdanas. Anvéndarna hade
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tidigare mindre att sdgatill om i biblioteksvarlden, men nu lyssnar bibliotekarierna
altmer pa deras asikter om litteraturval, och pa sa sitt har anvandarna ett storre
kulturellt kapital idag. Med anvandarorienterad instélIning far anvandarna mer makt och
darmed far de lattare igenom sina asikter. Nar A bibliotek skulle kpain
rollspelditteratur samarbetade de med SVEROK och intresserade anvéandare. Genom
samarbetet mellan rollspelare och bibliotekarier bildades ett nétverk dar rollspelarna
kunde fainsyn i bibliotekets planerade inkop, och bibliotekarierna kunde tillagna sig
nya kunskaper av rollspelarna. Enligt Bourdieus teorier kopplar vi detta nétverk mellan
bibliotekarier och rollspelanvandare till det symboliska kapitalet dar de bada far
fordelar.

Den forskning som funnits och den som denna studie bedrivit visar pa att rollspelandet
inte & skadligt for individen i nagon alarmerande utstréckning. Lindh Hedin tar i sin
uppsats upp rollspelets eventuella plats i bibliotekets utbud och den positiva effekt den
kan fora med sig. Dessa positiva tankar har den utlandska forskningen ocksa, bl.a. i
Bebergals och Prices artiklar. Resultatet av denna bakgrundsforskning visar ocksa att
rollspelslitteraturen ar ndgot som kan vara positivt for biblioteken, bl.a. lockar den
manga nya anvandare. Undersokningen som gjorts visar att bibliotekarierna har en
tillmétesgaende hallning till rollspeldlitteraturen. Men lanseringen av
rollspelditteraturen maste vara tydlig s att de presumtiva anvandarna far information
om att det finns ett nytt media pa biblioteket. Nagon kontroll av rollspelen pa
biblioteken talar inte nagon av forskarna om, men den &r viktig da det for manga &r en
okand litteraturform som kan ha olampligt innehdll. Bibliotekarierna maste alltsa skaffa
sig information och kunskap om rollspel innan nagon utlaning sker. Bjorklund och Roos
fragar sig i sin uppsats om bibliotekarierna ser det nya mediet som ett hot eller inte mot
den traditionella boken. Forskningen i denna uppsats visar att bibliotekariernainte ser
rollspeldlitteraturen som ett hinder for den traditionella biblioteksverksamheten med den
kl assi ska boken.

Studien visar att synen pa popularlitteratur pa bibliotek har andrats under de senaste
decennierna. De litterdra smakdomarna ser populérlitteraturen, som bl.a. innefattar
fantasygenren, ur ett mer nyanserat perspektiv. Blandformer blir alt vanligare i kulturen
och fin- och populérkulturella fenomen blandas frekvent. Kritiken mot
rollspeldlitteraturen &r inte langre lika stark, och nagot hinder for att den ska existera
&ven pabibliotek finnsintei pavisat i denna undersokning.
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9. Avdutande diskussion

| denna uppsats har vi diskuterat rollspelslitteraturens vég fram till bibliotekets portar
och hur bibliotekarier forhdller sig till dennalitteratur. Vi har tagit upp en rad olika
aspekter pa hur denna utveckling har varit och vad den har kantats av fér problematik.
Vér dutsats &r att rollspelsitteraturen har blivit ett mer stabilt fenomen som borjar faen
alt mer géavklar plats bland alla bibliotekens olika medier.

En aspekt pa denna konklusion &r att de forsta rollspelsaktiva nu tillhor en @dre
generation och en yngre generation har tillkommit. Det har blivit en successiv
utveckling i dennatidigare undanskymda aktivitet. Allt fler engagerar sig i
rollspelditteratur och mediemsantalet tkar frekvent i SVEROK. Av var intervjustudie
har vi sett en tendens att rollspelsintresset har véackts pa biblioteken. Flerparten av de
intervjuade respondenterna hade nagon personlig koppling till detta media, antingen var
de sidvaeller ndgon annan anstalld pa biblioteket verksammainom omrédet. Det kunde
ocksa vara nagon bekant som var involverad i detta media. Aven en av
uppsatsforfattarna som sjav &r blivande bibliotekarie &r rollspelsaktiv sedan ett antal ar.
Rollspelditteraturen har med andra ord enligt uppsatsens slutsatser allt mer accepterats
inom biblioteksverksamheten.

Bibliotekarierna stéller sig i allméanhet positivatill olika sorters medier och da aven till
populérkulturella medier. Alla de intervjuade bibliotekarierna var intresserade av den
nya satsningen parollspelditteratur och ville forstka satsa pa en fortséttning. For ett par
var det emellertid ett krav att intresset skulle 6ka om utbudet skulle breddas men
intresset beror mycket pa bibliotekens utétriktade marknadsforing. Anvandarna maste fa
vetskap om att rollspeldlitteraturen numera & en accepterad litteraturform som finnsi
biblioteksutbudet.

Kritiken mot rollspelditteraturen som funnits verkar inte langre vara sa aktuell. Det
verkar varatankar som forsvunnit under det senaste decenniet. Ingen av de intervjuade
bibliotekarierna hade vare sig haft ndgon bland personalen eller anvandarna som varit
sarskilt kritisk eller tillbakavisande. Misstanksamheten och misstron mot
rollspeldlitteraturen som media och dess eventuella destruktiva foljder verkar inte finnas
inom biblioteksvarlden. | var intervjustudie ansag bibliotekariernaistéllet att det kunde
finnas en rad olika positiva effekter nér man sysselsatte sig med rollspel saktiviteter. " Vi
kommer definitivt att fortsitta med att kopain rollspel salange det finns en efterfragan.
Det har varit mycket givande med denna satsning.”**

Denna uppsats forskning pavisar att den utveckling rollspeldlitteraturen har haft kan
jamstéllas med den popul arkulturella litteraturen som fatt en mer erkand plats inom den
etablerade kulturen och som blivit accepterad pa biblioteken. | var forskning har vi
kommit fram till att popul &rkulturellafenomen blivit rumsrenai samhéllet. Dagens
samhalle har fétt en annan instdIning till litteraturbegrepp och kultur dverhuvudtaget.
Genrer och blandmedier samsasi det kulturella vardagsrummet, och nagon nedl&tande
syn pa nya och olika kulturella fenomen finns inte pa samma sétt som i tidigare
debatter. Fantasygenren, som ocksa métts av misstanksamhet och som har varit
svarplacerad, har accepterats alltmer i den etablerade litteraturen. Kritiken mot
fantasylitteratur som enkelbottnad och mindre kvalitativ litteratur har minskat. Nu har

33citat frn en bibliotekarie via e-post intervju, 2006-05-15.
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instéllningen till denna genre blivit mer positiv och dess fordelar har tydligare lyfts fram
i litteraturforskningen. | och med sammansmaltningen av manga litteraturformer och
genrer har det blivit svarare att géra nagon atskillnad. | denna utveckling kan vi se hur
rollspeldlitteraturen, som en form av popul&rkulturell litteratur, blivit ett allt stabilare
kulturfenomen i samhéllet. Detta méarksinte minst i biblioteksbestanden runt om i
Sverige.

Populéarkulturella medier kan uppfattas som positivai dagens samhallsklimat.
Intervjuerna askadliggor vilka positiva effekter rollspelditteraturen kan astadkomma
genom att den inforsi biblioteksutbudet. Man maste kunna se kritiserade medier med
andra dgon och sdttasig in i vad det verkligen handlar om och vad medierna kan
anvandasttill och hur de ska brukas. | dagens biblioteksvarld &r det forlegat att goraen
indelning av béttre och sdmre litteratur. Rollspelslitteraturen ar ett okant fenomen for
manga, men genom dess allt storre utbredning far fler kdnnedom om den. Forskningen
visar att misstron minskar nar denna litteratur blir mer valkand, och efter vara
forskningsresultat kan man utan vidare se att rollspelslitteraturen kan ha sin plats pa
bibliotekets hyllor. Nu verkar rollspeldlitteraturen enligt vara forskningsresultat fungera
och passa brai biblioteksverksamheten.

Formedlarrollen, som bibliotekarien stér for, kan ocksa sesi denna progress. Bade i var
forskning av tidigare ron och genom var intervjustudie har det framkommit att
anvandaren star i allt storre fokus for utbudet. Efterfragan & mycket viktig i dagens
biblioteksprioriteringar eftersom bibliotekarierna ofta far kampai motvind p.g.a
ekonomiska nedskarningar, och darfor maste de vara beredda att kunna siljasin
verksamhet. Uppsatsens forskningsresultat visar att en marknadsf6ring maste goras for
att rollspelslitteraturen ska kunna stabiliseras. Andra viktiga dtgarder som kan goras &r,
som A bibliotek gjorde, att bjudain SVEROK och noggrant undersoka
anvandarintresset. Dessa insatser bekraftar att det ar viktigt att fokusera pa en utétriktad
lansering nar det nya mediet skaintroduceras. Y tterligare exempel pa hur man kan dra
till sig anvéandare kan vara” bokprat”, informationsmaéten och inbjudningar av aktiva
spelare. PA A bibliotek ville de locka rollspelsanvandarnartill annan litteratur genom att
placerat.ex. historiska bocker vid rollspel savdel ningen. Den ovane anvandaren kunde
da bli intresserad av och bli integrerad med bibliotekets 6vriga utbud. De skulle ocksa
kunna anvanda litteraturen till eget rollspel skapande.

Teorin i denna uppsats har utgétt ifran Pierre Bourdieus grundlaggande tankar och teser.
Han menar att smaken &r ett uttryck for individens habitus och den &r varken stabil eller
enhetlig. Kritiken mot popul&rkulturellafenomen har ingen bestandig k&rna om man
foljer Bourdieus tankegangar. Han havdar att personer och instanser med hogt kapital,
exempelvis kulturellt, har ett Overelitiskt synsdtt genom sin smak. Genom att trycka ned
och varnafor rollspeldlitteraturen stérks deras egen kulturella status i samhéllet. Detta
fenomen kan sesi var forskning nar politikerna kritiserade rollspelskulturen. Bourdieu
menar att det inte finns nagon elitistisk smak utan den fungerar mer som ett socialt
redskap. Finkulturen maste bevaka sin exklusivitet genom att h6ja sin egen smak och
sina egna bedomningar till ndgot Gver andra smaker. Smakbedémningar blir da ofta
beroende av hur den klassas av dem som haller i den legitima kulturen.

Populérkulturella fenomen har, som denna uppsats har pavisat, tidigare ofta blivit
ignorerade eller avstandsmarkerade av hogre, radande instanser. Var forskning har
daremot visat att popularkulturella foreteelser kan vara gynnsamma utifrén sina
premisser.
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Bibliotekariers smak for htgre ansedd litteratur kan &ven hérledastill Bourdieusteorier.
Den egna smaken bekréftas och 6vrig litteratur klassas som samre och av det populéra
slaget. Bibliotekens utbud har dock allt mer paverkats av biblioteksanvandarna, och det
existerar nastan ingen atskillnad langre mellan finlitteratur och popularlitteratur. Det
finns idag inte ndgon dverseende och fostrande syn pa biblioteksanvandarna och en helt
ny biblioteksorganisation har uppstétt. Bibliotekariens instéllning har éndrats under de
senaste decennierna fran att ha utgatt fran sig v och sina egnaintressen och
kunskaper till att koncentrera sig pa anvandaren. | och med det har rollspelditteraturen
fétt platsi bibliotekens utbud. Ett exempel var nér A bibliotek holl pa att bli nedlagt
men lyckades dverleva krisen genom att bl.a. satsa parollspelslitteratur. Pa sa sétt
lockade de nya anvandare att kommatrtill biblioteket. Anvandarna far ett allt storre
kulturellt kapital genom det erhdlIna stérre inflytandet Gver bibliotekets utbud.
Dessutom far rollspelare ocksa ett storre socialt kapital da de borjar integreras allt
starkare i biblioteksverksamheten. Var forskning har pavisat detta starkta samarbete
mellan rollspelare och bibliotekarier.

Rollspelditteraturen har kritiserats pa en rad punkter och da inte setts som négon " god”,
accepterad smak av vissa bedomare. En total bortstétning utan att skaffa sig ndgon
kunskap om medieformen & inte nagot konstruktivt forhallningssétt i en
litteraturbedémning. | ett liknande resonemang som Bourdieu for utifran smakbegreppet
med kapital som eliten skapat sig har var forskning pavisat hur styvmoderligt
rollspelditteraturen har behandlats. Dessutom har det litterara forhallningsséttet inom
biblioteksvérlden forandrats och nagon ledande person som styr 6ver vad som ska
finnas eller inte i biblioteksutbudet &r inte langre aktuellt. Debatten kring rollspelets
negativa pafoljder forekom mest under 1990-talet, och i Didi Ornstedts och Bjérn
Sj6stedts bok De Gvergivnas armé pastas det att rollspeldlitteratur bidrar till valdsamma
effekter. Deras asikter om att effekten av rollspelandet skulle ledatill en 6kad
valdsamhet som kan 6vergatill kriminalitet och htgerextremism saknar belégg. De
menar ocksa att rollspelandet bidrar till en skev omvérldsuppfattning hos de aktiva.
Detta pastaende kan inte heller anses gélladarollspelen utspelasi en fiktiv varld dar
spelen inte utgar ifran spelarens privataliv och dér tarningarna styr rollfigurens
karaktér.

Riksdagspolitikerna Bengt Silfverstrand och Birthe Sorestedt utgick bl.a. fran De
Overgivnas arméi sinamotioner ndr de belyste farligheterna med rollspel sutévandet,
och dessutom aberopade de bl.a. skréackrollspelet Kult och sciencefictionspel et Mutant.
Nar det gallde Kult fanns det en varning pa boxen om att spelet var riktat till ungdomar
over 15 ar. Deras argument brister nér de inte namnde aldersgrénsen. | motionen stod
ocksa skrivet att brott med valdsingag anknutnatill rollspel blev allt vanligare i
polisutredningar. Eftersom det fortfarande inte finns ndgra bevis pa att sa skulle vara
fallet ar pastdendet helt tagit i luften. Uttalandena saknar relevans da de & tagna ur sin
kontext. | sinamotioner tog de ocksa upp att det i spelen finns information om
vapenteknologi, stridsmetoder, ockultism och terrormetoder. Sddanainslag finnsi
rollspeldlitteraturen men det & bara en liten del av helheten. Som vi tidigare beskrivit
innehdller rollspelditteratur en pahittad varld eller en tidsepok som rollspelarna befinner
sigi nér de spelar. En rollspelsbok innehdller aven andra mindre kontroversiella element
om den fiktiva varlden eller tidsepoken, t.ex. folkslag, miljoer och styrelseskick. De
resultat som detta arbete fatt fram &r i linje med skriften Rollspel som

fritidssyssel sattning dar forfattaren skriver att rollspel inbjuder till kompetenser som

58



okad kreativitet och larande samt fardigheten att kunna samarbeta och férmagan att vara
flexibel.

Uppsatsens resultat av de utférda intervjuerna med de olika bibliotekarierna &r att
rollspeldlitteraturen kan medfora en rad positiva effekter. Det & bra om personalen ar
utbildad och sétter sig in i denna nya medieform som fér manga av anvandarna och dem
sévafortfarande & okand. Det &r essentiellt att personalen sjalv ocksa skaffar sig
nodvandig information for att veta vad rollspelditteratur handlar om. Den befintliga
kontrollen av litteraturen for att se om den passar ini biblioteksutbudet & bra da den
finns hos n&gon initierad instans som kan bedoma rollspel sbokens innehall. Det behovs
alltid nagon sorts censurfilter i hanteringen av litteratur som ska formedlastill
anvandarnai samhéllet, men i synnerhet da det &r ett nytt media & det viktigt att
bibliotekspersonalen skaffar sig god information sa att det inte blir nagon form av
mediepanisk kritik som bottnar i okunskap och gamla synsétt. Detta ar tankegangar som
Kirsten Drotner fétt fram i sinateorier. Det nya mediet far statill svars fér den negativa
utveckling som samhéllet gar mot. Darfor vill de med ett kulturellt kapital motarbeta det
nya mediet och bekréfta sina egna ansedda preferenser och sin egen kulturkonsumering.
Kritiken mot rollspeldlitteratur bottnar i en rédsla fér nya medier och popul arlitterara
fenomen utan att det finns nagra speciella kunskaper om dessa. Ofta kommer den fran
personer/institutioner med det erkanda kulturella kapitalet som vill att det val ansedda
kulturfenomenet fortséttningsvis skall vara det dominerande i samhéllet. Det kan, som
uppsatsen pavisat, mynna ut i vissa paniska debatter mot rollspelditteraturen.

Véar empiriskaintervjustudie visar att bibliotekarierna menade att det skafinnas en
kontroll 6ver vilka medier som ska férekomma pa biblioteket. Det skainte finnas nagot

I biblioteksutbudet som &r diskriminerande, gravt stétande eller odemokratiskt. Det var
skiftande kunskaper om kvalitetsfragor och rollspelslitteratur bland varaintervjuade
bibliotekarier, men de ans3g alla att en viss kontroll ska férekommai ndgon form. Vissa
menade att specialinriktade eller riktigt daligt recenserade utgévor inte skulle finnasi
bibliotekets bestand. De intervjuade bibliotekarierna tyckte inte att rollspeldlitteraturen
var en del i dessa negativa sorteringar och den asikten dverensstammer med vart
forskningsresultat.

Denna uppsats visar att den 6kade kunskapen om rollspeldlitteratur kan stimulera
verksamma bibliotekarier att inférarollspeldlitteratur i sinainkdpsforslag. En
medvetenhet om denna sorts litteratur &r en viktig del i inledningsprocessen. Enligt de
intervjuade bibliotekarierna kan rollspelslitteraturen bl.a. fora med sig att nya anvéndare
integrerasi biblioteksverksamheten, att |&sandet fréamjas och att andra kulturella
aktiviteter timuleras. Med dettai atanke kan slutsatsen dras att rollspelditteraturen kan
bli en mycket viktig del av biblioteksbestandet. Detta, i kombination med det allt mer
utbredda intresset for fantasygenren, kan locka manga nyfiknatill bibliotekens dorrar.
En 6kning av bestkare och lantagare kan bli ett resultat om fler bibliotek anammar detta
nya media och darfor kan rollspelditteraturen gynna biblioteksverksamheten i hdg grad.

For bibliotekarierna ar det viktigt att galvakunnabilda sig en uppfattning om
kritiserade medier genom att séttasigini vad de verkligen handlar om och vad de kan
anvandastill. Enligt var forskning &r det forlegat att tala om béttre och samre litteratur
idag, men rollspelditteraturen &r fortfarande ett okant media fér mangai samhéllet, men
som denna uppsats pavisat far fler och fler kdnnedom om den och darmed blir ocksa
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misstron mindre. Den h&r uppsatsen faststéller att den allt mer accepterade
rollspeldlitteraturen utan vidare har sin platsi bibliotekets hyllor.

Avslutningsvis kan man i denna uppsats konstatera att det & positivt med en friare och
oppnare atmosfar pa biblioteken som inrymmer s.k. popul &litteréra kulturfenomen som
rollspeldlitteratur. Bibliotekariernas instéllning till dennalitteraturform &r enligt denna
forskning tillmdtesgaende, och denna tendens kommer att leva vidare pa biblioteken i
Sverige.

9.1 Fordlag till fortsatt forskning

Vér studie kan liggatill grund for senare forskning nar rollspelslitteraturen blivit en
stabil del av biblioteksverksamheten i Sverige. Vid fortsatta forskningar inom detta
omréade kan man djupare understka bibliotekens inkopsrutiner. Det kan ocksa vara
intressant att hora de olika bokhandlarnas och BTJ: s asikter och véarderingar om inkop
och forsdljning av rollspelditteratur. Ett annat uppslag vore att kontakta SVEROK och
hora dess asikter om rollspel pa biblioteken.

Man kan ocksa forska vidare om var rollspelslitteraturen ska hyllplaceras och hur den
ska klassificeras. Denna problematik har vi endast snuddat vid i vart arbete. De olika
biblioteken hade placerat sitt utbud pa olika avdelningar och det verkar inte som
rollspelslitteraturen fatt nagon slutgiltig placering. Enligt en intervjuad bibliotekarie var
det en del problem med klassificering och indexering da rollspelditteraturen annu inte
stabiliserats sig som ett biblioteksmedia. En annan oklarhet for bibliotekariernavar om
utbudet skulle finnas pa vuxen- eller ungdomsavdel ningen da utévarna representerade
olika generationer. Dessa bekymmer hade man, enligt tidigare forskning, &ven med
fantasylitteraturen innan den fick sin givna plats pa bibliotekets hyllor. Med al sakerhet
kommer rollspelditteraturen ocksa att fa sin givna plats da den blir ett allt mer valkant
fenomen i biblioteksbestandet. For framtida forskning kan det varaintressant att
undersoka vilka problemomraden som detta nya mediatillfor i placeringar och

katal ogiseringar.

Andraintressanta aspekter ar att utveckla ungdoms- och genusperspektiven och
undersoka utvecklingen av dessai fokus pa rollspelslitteraturkulturen. Aven eventuella
pedagogiska effekter kan varaintressanta att undersokai dagens biblioteks- och
informationsvetenskapsforskning dar pedagogik & en viktig del.
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10. Sammanfattning

Vart syfte med uppsatsen &r att undersoka rollspelslitteratur som en foreteel se pa
folkbibliotek. Fragestallningarnai arbetet &r vilka asikter och attityder férekommer
bland bibliotekarier om rollspeldlitteratur och hur beskriver de arbetet med detta mediai
biblioteksverksamheten. En diskussion forsi detta arbete om vad som skafafinnasi
bibliotekets utbud och hur bibliotekarier idag forhaller sig till detta. Vi kartlagger en
bakgrundshistorik dver utvecklingen av rollspelens forekomst och uppméarksammar den
debatt som forekommit i media och riksdag. Uppsatsen har utgétt fran en
litteraturbetonad forskning. Vi jamstaller rollspelsitteraturen med popul arlitteraturen.
Diskussionen kring rollspeldlitteraturen gors viaen parallell till forskningen om

popul &@r-/finlitteraturen. Rollspelsmediet skildras som en del av ett popul&rkulturellt
fenomen som nu ingdr i vissa biblioteks utbud. Vi gor en undersokning 6ver rollspelens
utveckling och visar pa problematiseringen med olika sorters litteratur. Dessutom tar vi
upp forskningen om och definitionen av populérlitteratur samtidigt som vi fragar oss
vad som far finnasi bibliotekens utbud.

Bakgrundsforskningen visar pa att kritiken kring rollspel har varit ganska hatsk, dar
olika sakkunniga har anklagat rollspel for att ha bidragit till bade psykologiska och
valdsamma effekter. Denna debatt har figurerat i bade massmedia och specialinriktade
kallor som Didi Ornstedts och Bjorn Sjostedts bok; De évergivnas armé: En bok om
rollspel (1997). Diskussionen har daven kommit upp pa riksdagsniva under 1990-tal et
dar motioner om kritik mot rollspel har férekommit. Vi har kommit fram till att denna
kritik saknar belagg precis som kritiken mot popul&rlitteratur. Forhallningsséttet till
popul arlitteratur och populérkultur har férandratsi dagens litterara debatter, och
kritikernas installning till dessa begrepp har omvérderats. Det &r allt svarare att se
skillnader i kultur- och litteraturbegreppen. ldag & synséttet pa olika sorters
litteraturformer annorlunda och litteratur som tidigare ansetts ” samre” kan ses ur en
annan synvinkel.

Ett exempel pahur det litterdra synséttet har forandrats kan man sei diskussionernaom
fantasygenren. Tidigare sags den inte som sérskilt kvalitativ utan mer som en samre,
ytlig beréttarform. Denna syn har totalt andrats och fantasy har nu fétt allt storre
uppmérksamhet och status. Fantasygenren har ocksa utvecklats och innehaller allt mer
mangfacetterad berattarteknik och karaktarsskildringar.

Vi beskriver ocksa hur litteraturformedlingen pa biblioteken har forandrats.
Forskningen visar att det & anvéndarens behov som sétts framst i fokus. Biblioteket blir
mer som ett servicefOretag dar anvandaren har en stor roll i hur utbudet ska
utkristalliseras.

Som grund i uppsatsen har vi anvant oss av Pierre Bourdieus teorier om kapital, habitus
och smakomdomen. Bourdieu menade att smaken om god och mindre god litteratur
baseras pa individens habitus. Smaken bidrar till att personer med hogt kapital far en
viss maktposition och kan bedéma vilken sorts litteratur som &r god eller dalig. Detta
har vi kopplat till den debatt som rétt kring rollspeldlitteraturen dér kritikerna domt ut
denna genre som en destruktiv och délig litteraturform. Aven litteraturférmedlingen pa
biblioteken och deras forhalIningsstt till popul&rlitteraturen kan harledas till Bourdieus
idéer. B&de den forskning som vi jdva bedrivit och den vi |ast pavisar att ett striktare,
overelitiskt litteraturtankande knappast finns langre i biblioteksvarlden. Var empiriska
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studie har utfrts genom intervjuer med atta olika bibliotekarier pa gu olika
folkbibliotek runt omi Sverige. Den forstaintervjun med tva bibliotekarier vid A
bibliotek gjordes pa plats. De hade gjort en stor satsning pa att infora rollspelslitteratur i
utbudet. Deras insats var det ultimata for att rollspelslitteraturen skulle kunna
introduceras och integrerasi biblioteksverksamheten. De andraintervjuerna
genomfdrdes via e-post med den bibliotekarie som var ansvarig for rollspeldlitteraturen.
I ntervjufrégorna behandlade bibliotekariernas instalIning till rollspelslitteraturen och
deras asikter om vad biblioteket skulle formedla foér litteratur. Slutsatsen av denna studie
&r att det hittillsinte varit ndgon storre satsning pa rollspelslitteraturen. Daremot ansag
alaatt denna medieform passade vl in i bibliotekets utbud och att den hade manga
positiva effekter som kulturell stimulering, t.ex. eget forfattande och intresse fér annan
traditionell litteratur. Ingen sag ndgot negativt med verksamheten och nagon form av
kritik fran anvandarna eller kollegerna hade inte férekommit. Det uteblivna storre
intresset kan bero pa att manga anvandare inte visste att rollspelditteraturen finns
tillganglig pa allt fler bibliotek.

Genom bade den utférda bakgrundsforskningen och resultatet av den empiriska studien
har slutsatsen kunnat dras att bibliotekarierna pa namnda bibliotek & positivt installda
till att harollspelditteratur i sitt utbud och att det paverkar verksamheten positivt. En
storre fokus stalls pa anvandarna samtidigt som bibliotekarierna vill ha en viss kontroll
over vilken litteratur som formedlas. Men intresset for och kunskapen om det nya me-
diet maste véckas bland fler bibliotekarier och en utdtriktad marknadsforing méste goras
for att anvandarna ska bli medvetna om att det finns rollspelditteratur pa biblioteken.
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Bilagor

I ntervjuguidetill E-postintervjuerna

1) Hur lange har ni haft rollspelditteratur i ert utbud pa biblioteket?
2) Varfor kopte ni in rollspeldlitteratur till biblioteket?

3) Vilken malgrupp har ni inriktat denna satsning av rollspeldlitteratur at?

4) Vilka genrer av rollspelditteraturbdcker har ni i ert sortiment?

5) Hur har ni placerat rollspelshockerna pa ert bibliotek? Vad &r tanken bakom
detta?

6) Varifran koper ni in er rollspelditteratur?

7) Hur gor ni ert urval av rollspeldlitteraturen?

8) Vad hade ni for tidigare kunskap om rollspeldlitteraturen?

9) Vad anser ni varabrarollspelditteratur och dalig rollspelditteratur?
10) Hur har efterfragan parollspelditteratur varit paert bibliotek?

11) Har det kommit nagon kritik fran anvandar e/annan personal éver att
rollspelditteratur koptsin till bibliotekets utbud?

12) Vilka kvalitetsmal har ni nar det galler allméan litteratur pa biblioteket?
13) Vad ar popularlitteratur foér digi din yrkesroll?

14) Hur tycker ni att bibliotekets utbud ska baser as pa anvandar nas 6nskemal,
eller ska biblioteket ha nagon typ av kulturellt ansvar?

15) Finns det nagot slag av litteratur som ni inte skullevilja kopain paert
bibliotek?

16) Kommer ni att fortsatta att kopain rollspel till ert bibliotek?

17) Har ni nagra ovriga synpunkter angaende rollspeldlitteratur som ni vill
tillagga?



